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NUEVO!�

1. DESCRIPCIÓN FUNCIONAL 
 

1.1 - Descripción general 
 

El DPS CLICK es un equipo a instalar en un establecimiento fotográfico para ser utilizado 
por el operador del establecimiento. Permite la impresión de fotografías tanto digitales 
como en papel o negativo/diapositiva procedentes de distintas fuentes, tales como los 
soportes digitales más estándar del mercado (SmartMediaTM, Compact FlashTM, Memory 
StickTM, SDTM,/Multimedia CardTM y CD-ROM) o escáneres de opacos y transparencias. 

 
1.2 - Objetivos del producto 

 
El diseño de este equipo ha tenido en cuenta varias ventajas para el punto de venta. 

- Imagen de centro bien equipado con las tecnologías del futuro. 
- Ayuda en la venta de cámaras digitales. 
- Ahorro en tiempo y personal especializado para el procesado digital de fotografías. 
- No se pierde la relación con el cliente ya que el procesado lo realiza el propio 

fotógrafo.  
- Incremento importante de oferta sin perjuicio de su principal actividad actual. 

 
1.3 - Manejo del sistema 

 
El diseño de la interfaz de usuario se ha realizado de modo que resulte intuitiva y fácil de 
usar sin necesidad de un período de formación. Se ha fijado como objetivo el que su 
manejo no suponga una barrera para el uso del equipo y que cualquier empleado lo pueda 
usar. 
 
La configuración del equipo consta de un Terminal Procesador de Imágenes (IT2000) 
destinado a ser manejado por el operador. Concentra todas las entradas de tarjeta de 
fotografía digital, CD-RW, y todos los interfaces necesarios para su conexión con el resto 
de periféricos. 
 
Su manejo se realiza mediante pantalla táctil, lo que permite un manejo sumamente 
sencillo. Únicamente las funciones de retoque digital se realizan mediante ratón o tableta 
gráfica (opcional). El teclado únicamente es necesario para añadir textos a la imagen, 
personalizar nombres de archivo al ser grabados, y por motivos de servicio técnico. 

 
1.4 - Toma de imagen 

 
El equipo es capaz de tomar la imagen de las siguientes fuentes: 

 
1.4.1 - Entradas digitales 

 
- Lector de tarjetas de cámara digital (SmartMediaTM, CompactFlashTM, Memory StickTM, 

SDTM,....). 
- Lector / grabador de CD ROM. 
- Directorio / carpeta de trabajo. 

 
1.4.2 - Archivos soportados 
 

- Formatos 
· Todos los formatos estándar en cuanto a entrada y salida de imágenes son NO 

propietarios: JPEG, TIFF, BMP, PSD (1 capa), PCD (sólo entrada, de la versión 
2.21). 

· Desde la versión 3.20, están soportados los formatos TIF y GIF con compresión 
LZW. 
 

- Resolución 
· La nativa del fichero original. 
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1.4.3 - Entradas de papel y negativos 
 

El equipo es capaz de escanear opacos y negativos para su posterior impresión, así 
como hacer la copia índice de tiras enteras de negativos.  

 
1.5 - Procesado de imagen 

 
El equipo permite distintos niveles de procesado de imagen: 

 
Color y luminosidad 
- Balance de color: YMC - RGB. 
- Control de brillo, contraste y saturación de color. 
- Ajuste manual y automático de histograma. 
- Enfoque. 
- Conversión B/W y Sepia. 

 
Corrección de imagen 

- Recortado de imagen (Cropping)  
- Corrección de Ojos Rojos:  

· Sencilla selección de área circular. 
· Distintos niveles de corrección: ojos rojos brillantes y oscuros. 

- Clonaje de áreas: 
· Tamaño de pincel seleccionable por el ratón. 
· Origen del área clonada fijo o desplazable. 
· Pincel con varios niveles de difusión. 

- Pintado: 
· Fácil selección de color mediante paleta o por muestra de color en la imagen 

(cuentagotas). 
· Pincel con varios niveles de difusión. 
· Tamaño de pincel seleccionable por el ratón. 

- Selección de áreas y relleno: 
· Fácil selección de áreas de la imagen mediante color (chroma key) o bien por 

selección manual. 
· Posibilidad de relleno de la imagen de cualquier color mediante la paleta. 
· Posibilidad de transparentar el área seleccionada. 

 
Decoración y personalización 

- Textos con tamaño, fuente y posición seleccionables. 
- Superposición y montaje de fotografías sobre fondos. 
- Fusionado de imágenes. 
- Calendarios y marcos. 
- Cliparts y motivos. 

 
1.6 - Impresión 

 
El equipo soporta las impresoras MITSUBISHI CP8000DW, MITSUBISHI CP9500DW-S y 
MITSUBISHI CP-3020DE. 
 
1.6.1 -MITSUBISHI CP8000DW 
 
Los formatos de impresión son: 

 
- 10x15 cm (4" x 6"). 
 
- 13x18 cm (5" x 7"). 
 
- 15x23 cm (6" x 9") y 15x20cm 

 
 

Los tiempos de impresión son de 20 segundos para el formato 10x15 y de 40 segundos 
para el formato 15x23. 
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NUEVO!�

 
1.6.2 -MITSUBISHI CP3020DE 
 
Los formatos de impresión son: 

 
- 20x25 cm (8" x 10"). 
 
- 20x30 cm (8" x 12"). 
 
- Copia índice en ambos formatos (número de fotos configurable). 
 
- Ejemplos de Multiprint: 

· 2 fotografías de 10x15cm. 
· 1 fotografía de 13x18cm + 1 10x15cm. 
 

- Orlas en 20x25cm (8"x10"). 
 

Los tiempos de impresión son de 77 segundos para el formato 20x30 (8” x 12”). 
 
1.6.3 -MITSUBISHI CP9500DW-S 
 
Los formatos de impresión son: 

 
- 10x15 cm (4" x 6"). 
 
- 13x18 cm (5" x 7"). 
 
- 15x23 cm (6" x 9") , 15x20cm, 10x15(x2), 11.5x15 (x2). 
 

 
1.7 - Escáner 

 
1.7.1 - Escáneres Homologados y Testeados 

 
El sistema sólo garantiza su funcionamiento con los escáneres homologados y 

testeados por el fabricante, los cuales funcionan mediante conexión FIRE WIRE TM 
(IEEE 1394) y protocolo de comunicación TWAIN. 

 
La diferencia básica entre los Homologados y los Testeados radica en que los 

primeros pueden trabajar en Modo Básico y los segundos sólo en Modo Avanzado. 
En el apartado 3.7.1. del manual se detallan estos dos modos de trabajo. 

 
Para una descripción detallada de cuáles son los escáneres homologados y 

testeados diríjase a su distribuidor. 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ATENCIÓN: EL FABRICANTE NO SE HACE 
RESPONSABLE DEL CORRECTO FUNCIONAMIENTO DEL 
EQUIPO EN EL CASO DE LA INSTALACIÓN DE UN 
ESCÁNER QUE NO ESTUVIERE EN LA LISTA DE 
HOMOLOGADOS O TESTEADOS. 

�
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1.7.2 - Escáner de Negativos para Copia Índice. 
 

El sistema permite el uso de cualquier escáner de negativos con interface 
TWAIN, aunque para mayor seguridad, han sido homologados ciertos modelos. Para 
ello diríjase a su distribuidor. 

 
El sistema funciona mejor con un Escáner de Negativos que pueda previsualizar 

toda la tira de negativos. Es necesario realizar una Copia Índice. 
 

1.7.3 - Escáner plano 
 

El sistema permite el uso de cualquier escáner plano con interface TWAIN, 
aunque para mayor seguridad, han sido homologados ciertos modelos. Para ello 
diríjase a su distribuidor. 

 
 

1.7.4 - Otros  
 

Para utilizar cualquier otro escáner fuera de la lista de homologaciones, se 
deberá instalar los controladores adecuados suministrados por el fabricante. Dicha 
instalación y su compatibilidad con el resto del equipo es RESPONSABILIDAD 
EXCLUSIVA DEL PROPIETARIO del equipo. El fabricante no se responsabilizará de la 
correcta instalación y funcionamiento. Por tanto, cualquier coste derivado de la 
manipulación del equipo será a cargo del propietario. 
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2 - ARRANQUE DEL SISTEMA 
  

2.1 - Inicio del equipo y del software. 
 

ATENCIÓN: para un correcto funcionamiento del sistema es importantísimo seguir el 
siguiente orden en el encendido del equipo. 

 
- Pasos a realizar: 
 
a) Encender primero las impresoras y escáneres. En el caso de las impresoras el 

hecho de encenderlas primero cobra mayor importancia debido a que usan el bus 
SCSI para comunicarse con el resto del equipo. Además, hay que cerciorarse que 
están en modo ON LINE (luz verde encendida) antes de proceder con el siguiente 
paso. Si no se procede de este modo, no servirá de nada encenderlas cuando ya 
haya arrancado el IT2000. 

 
b) Encender el Terminal Procesador de Imágenes (IT2000). 

 
c) Después de transcurridos unos segundos, se verá en la pantalla el arranque 

automático del sistema operativo y Servidor de impresión para DPSClick. 
 

 
 
 

2.2 - Apagado. 
 

 Para apagar el equipo, se pulsará el icono "EXIT" (Salir) de la pantalla principal. El 
equipo se apagará automáticamente. Se pueden apagar también si se desea las 
impresoras y los escáneres. 
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3. EL SOFTWARE DPSCLICK 
 

3.1 - PANTALLA PRINCIPAL  
 

Desde esta pantalla se puede acceder a las diferentes aplicaciones del programa y a su 
configuración. A continuación se detalla a qué apartado deberá acceder el usuario según el 
cliente pida el revelado de imágenes de una cámara digital, una segunda copia de una 
fotografía, hacer un calendario con una fotografía, la copia índice de una tira de negativos, 
etc. 

 

 
 

Revelado de Cámara Digital 
 
Aplicación para un revelado rápido de las fotografías realizadas por 
cualquier cámara digital usando los dispositivos de almacenamiento más 
estándar (SmartMediaTM, CompactFlashTM, etc.). También permite leer 
ficheros de un CD-ROM.  
A partir de la versión v2.21 se pueden leer imágenes de BlueTooth. 
Se accederá a este menú sólo cuando haya que imprimir las imágenes de 

cámaras digitales, haciendo antes si es necesario algún pequeño ajuste de brillo, color, etc. 
en la imagen, grabar un CD_ROM con ellas o hacer una Copia Indice . No se podrá hacer 
retoque ni decoración. 
 

 
Foto carnet 

 
Se accederá a este menú sólo para elaborar fotografías de documentos tipo 
carnet, pasaporte, etc., en diversos formatos y componiéndolas usando 
diferentes combinaciones, siempre partiendo de tarjetas de cámaras 
digitales o la cámara digital de fotocarnet MITSUBISHI DIS900D. 
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Foto Estudio 
 
Se accederá a este menú para realizar fotografías de estudio. Esto implica 
poder leer imágenes de cualquier soporte digital (tarjetas digitales, CD-ROM) 
y almacenarlas en las carpetas de trabajo del equipo, o bien leer 
directamente las carpetas de trabajo para realizar tareas pendientes. Permite 
aplicar diferentes efectos de fotomontaje, retoques y otras modificaciones 
típicas de un estudio fotográfico, pudiendo finalmente imprimir copias 
individuales, hacer Copia Indice o grabar un CD-ROM .  
A partir de la versión v2.21 se pueden leer imágenes de BlueTooth. 

 
Copia a Copia 

 
Aplicación para obtener segundas copias de fotografías en papel o desde 
negativos, retocar y recuperar fotografías antiguas y añadir motivos 
decorativos, pudiendo finalmente imprimir copias individuales, hacer Copia 
Indice o grabar un CD-ROM .  
Básicamente es idéntico al Foto Estudio excepto en el origen de las 
fotografías. Incluye una herramienta con la cual es posible crear una nueva    

imagen, compuesta por varias fotografías. 
 
Negativos 

 
 
Utilidad para escanear por lotes negativos ya revelados, principalmente para 
hacer una Copia Índice . Permite trabajar con tira de negativos completa o 
cortada y diapositivas, dependiendo del escáner. Está basado en el procesado 
rápido, pero permite también trabajar con las imágenes posteriormente, 
imprimirlas o grabarlas en un CD-ROM, dependiendo de la calidad que puede 
entregar el escáner. 

 
Configuración 

 
Configuración de la aplicación DPSClick. Desde aquí se podrán cambiar los 
parámetros generales de la aplicación. 
 
 

Salir 
 
Salir de la aplicación DPSClick. 
 
 

Estadísticas  
 

 Estadísticas sobre el uso del equipos DPSClick. 
 
 
 

Servidor de impresión 
    

Mediante este botón se accede al programa Servidor de impresión, el cual 
no sólo ofrece información sobre el estado de las impresoras y la cola de los 
trabajos que hay que imprimir, sino que también da control sobre los 
anteriores y permite pausar la impresión, anularla, y ajustar parámetros de las 
impresiones.  

 
Se puede acceder también al Servidor de impresión desde las pantallas 
principales del programa mediante el icono situado en la parte inferior 
izquierda de la pantalla. 
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3.1.1 - Botones comunes 

 
Existen botones que aparecen en la mayoría de las pantallas y tienen la misma función 
en todas ellas: 

 
 
Regreso a la pantalla anterior. En el caso de haberse realizando algún cambio, 
aparecerá un cuadro de diálogo para confirmarlos. 
 
 
Regreso a la pantalla principal. En el caso de haberse realizando algún cambio, 
aparecerá un cuadro de diálogo para confirmarlos. Si ya estamos en la pantalla 
principal, al pulsar sobre este icono se nos informará de la versión del programa. 
 
 
 
Aceptación de los cambios realizados y regreso a la pantalla anterior. También 
significa respuesta afirmativa a una cuestión o confirmación de un mensaje 
lanzado por la aplicación. 

 
 
Descarte de los cambios realizados y regreso a la pantalla anterior. También 
significa respuesta negativa a una cuestión lanzada por la aplicación. 
 

 
 
Aplicar la acción actual. 
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3.2 - ENTRADAS DE IMAGEN 
 

 
 
En está pantalla se puede elegir el dispositivo desde donde se obtendrán las fotografías. 
Éste puede ser tanto un dispositivo de almacenamiento como un escáner, según a la 
pantalla a la que estemos accediendo. 
 
3.2.1 Cámara Digital 
 

Se pueden cargar fotografías de los típicos dispositivos de almacenamiento, utilizados en 
la mayoría de cámaras digitales.  
 

 
NO OLVIDE APAGAR LA CÁMARA DIGITAL ANTES DE RETIRAR LA 
TARJETA DE SU INTERIOR. EN CASO CONTRARIO PUEDE PROVOCAR LA 
PÉRDIDA DE LOS DATOS DE LA TARJETA. 

 
 
La selección del dispositivo de cámara es automática, es decir se comprueban las distintas 
entradas detectando automáticamente el tipo de tarjeta insertada. 

 
Las fotografías se cargarán en memoria temporalmente para evitar modificar los datos de 
las tarjetas. Una vez cargadas las imágenes, el cliente deberá retirar la tarjeta digital, todo 
el trabajo se realizará con esa copia. Tras la sesión las fotografías se eliminarán de la 
memoria, a no ser que sean exportadas. 
 
 

NO RETIRAR LA TARJETA HASTA QUE EL PROGRAMA LO INDIQUE 
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También se pueden obtener imágenes de los soportes digitales estándar: 
 

- Carpeta de trabajo (en el disco duro) 
- CD-ROM 

 
Por último se podrá añadir imágenes directamente desde escáner u otros dispositivos a 
través de la interface TWAIN: 
 

- Escáner Plano. 
- Escáner de negativos (35mm + diapositivas) 

 
A partir de la versión v2.21 se pueden leer imágenes de BlueTooth. Para ello, hay que 
disponer de la Mochila Bluetooth USB. 

 
3.2.2 - La pantalla de Selección 

 
Se accederá a esta pantalla desde diferentes partes del programa. Su finalidad es 

seleccionar ficheros de imágenes, grupos de ellos e incluso carpetas enteras con ficheros de 
imagen para hacer una acción con todos ellos, ya sea grabar un CD-ROM o abrir todas las 
imágenes a la vez en la pantalla Visor para trabajar con ellas, por ejemplo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

A) Área de explorador de Carpetas. En este cuadro se puede acceder a las diferentes 
carpetas del dispositivo de entrada (tarjeta de cámara digital, por ejemplo), pulsando sobre 
ellas para abrirlas y ver su contenido. 

 
B) Área de exploración de ficheros de imagen. En esta se puede ver los ficheros que haya 

dentro de la carpeta que se encuentre abierta en la zona A. 
 
C) Previsualización de la imagen seleccionada. Se cargará la imagen en miniatura del 

último fichero que se haya seleccionado en la zona B o en la zona F. 
  

D) Vaciar completamente el área de imágenes seleccionadas: se vacía completamente la 
lista del cuadro F para empezar de nuevo a seleccionar imágenes. 
 

E) Mediante este botón se eliminan de la lista del cuadro F las carpetas o ficheros que 
estén seleccionados. 

�
� �

� �

�

� �

� �

� 	 
�
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F) Área de carpetas e imágenes seleccionadas 

  
G) Copiar carpeta entera desde el cuadro A al cuadro F. 
 
H) Copiar todos los ficheros del cuadro B al cuadro F (estén o no seleccionados en el 
cuadro B). 
 
I) Copiar sólo las imágenes seleccionadas del cuadro B al cuadro F.  

 
 
 Cómo seleccionar imágenes para cargar? Básicamente se irá explorando el cuadro A 
pulsando sobre las carpetas para ver qué ficheros aparecen en la zona B. Si se quiere tener 
una idea de las imágenes que hay en esa carpeta abierta, se puede marcar sobre un fichero de 
la zona B para ver su imagen en la zona de previsualización C, teniendo en cuenta que la 
etiqueta "Previsualizar" debe estar marcada. Si el proceso de visualización es muy lento se 
puede interrumpir pulsando sobre la imagen o bien sobre la etiqueta "Previsualizar".  
 
Una vez se ha encontrado la carpeta correcta, se pueden marcar sólo las imágenes que 
interesan y luego presionar el botón H para copiarlas hacia la zona de selección F, o bien 
presionar directamente el botón G que pasará sólo nombre de la carpeta. De este modo el 
programa sabrá que debe cargar el contenido completo esa carpeta. 
 
Una vez se haya acabado con la selección, se pulsará sobre el botón de Aceptar. 
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3.3 FUNCIONES COMUNES 
 

3.3.1 - Visor 
 

En la pantalla 'Visor' se muestran las fotografías que se han leído de cualquiera de los 
soportes digitales disponibles, con el fin de modificar su aspecto en el caso de ser 
necesario, realizar composiciones y finalmente imprimir los resultados. 

 
Para seleccionar una imagen, haga una pulsación sobre ésta: inmediatamente aparecerá 
enmarcada en color rojo. Si se vuelve a pulsar sobre una imagen seleccionada, ésta se 
deseleccionará. Para seleccionarlas o deseleccionarlas todas, se debe hacer doble 
pulsación sobre una región vacía de la ventana de imágenes del visor.  
 

En la barra de información situada en la parte superior del visor podemos ver la 
información referente a la última imagen seleccionada: nombre del fichero, tamaño que 
ocupa el fichero de la imagen (en Kbytes) y resolución en píxeles.  

En la barra también se muestra cuantas fotos se han seleccionado del total de fotos 
cargadas en memoria. En el ejemplo de la imagen, la etiqueta de imágenes seleccionadas 
marca 1/15, lo que significa que se ha seleccionado sólo una foto de un total de 15. Tanto el 
total como el número de seleccionadas se refiere al conjunto de imágenes en todas las 
páginas, no sólo a las que se ven en la página actual. 

Se indica también en que página del visor se encuentra el usuario. En el ejemplo, el 
usuario se encuentra en la página 1/2. Ello implica que está visualizando la primera página 
de un total de dos.  

 

 
 

A: Barra de Información  B: Número de imagen  C: Calidad de imagen
 D: Barra de estado de la impresora 

 
 
 
En la parte inferior de cada miniatura se muestran dos informaciones: a la izquierda, el 
número que la identifica, y a la derecha, la calidad de la imagen. El segundo dato es 
importante para saber si la resolución de la imagen es suficiente para poder imprimirla en un 
determinado formato. Estas son las diferentes calidades que pueden verse en una 
miniatura: 
 

� �

� �

� �
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* Cuando la imagen presenta este asterisco en rojo, significa que ésta no es 

válida para la impresión. La resolución a la que fue tomada la imagen es 
muy baja. 

M Cuando una imagen presenta esta calidad no es recomendable imprimirla 
en 10x15 o tamaños superiores. Puede usarse para pequeñas 
composiciones, para fotos tamaño cartera o fotocarnet. La fotografía es 
válida para un 9x13 y tamaños más pequeños. No es recomendable 
imprimirla en tamaños superiores. 

L La fotografía es válida para un 10x15 y tamaños más pequeños. No es 
recomendable imprimirla en tamaños superiores. 

X La fotografía es válida para un 13x18 y tamaños más pequeños. No es 
recomendable imprimirla en tamaños superiores. 

W La fotografía es válida para un 15x20 y tamaños más pequeños. No es 
recomendable imprimirla en tamaños superiores. 

A4 La fotografía es válida para un 20x30 y tamaños más pequeños. No es 
recomendable imprimirla en tamaños superiores. 

 
En la parte inferior de la pantalla también aparece la barra de información del Estado de la 
Impresora. A la derecha del pequeño icono de la impresora que se encuentra a la izquierda 
se puede ver el papel disponible en la impresora. Estos datos siempre se refieren a la 
impresora que dispone de menos papel. 
El siguiente mensaje nos informa sobre el estado general de las impresoras. 
Por último, también podemos ver el número total de imágenes que todavía tienen que 
imprimirse. 
 
A continuación se detallan las funciones de los diferentes botones de la pantalla. 

 
 
El botón de primera página permite ir al usuario directamente a la primera página de 
las imágenes cargadas. 
 
 
 
El botón de página anterior permite ir a la página anterior a la que se encuentra el 
usuario. 

 
 

 
Los botones de Reanudar / Pausar carga permiten reanudar o interrumpir la 
carga de las imágenes de la página actual. No es necesario terminar la carga 
de una página para acceder a la siguiente. 

 
Este botón sólo se usará en caso de querer actualizar el contenido del visor. Facilita el 
refresco del contenido de una página si se están insertando imágenes al DPSClick 
desde una cámara digital a través de una conexión directa tipo Firewire, por ejemplo. 
 
 
El botón de página siguiente permite ir a la página siguiente a la que se encuentra el 
usuario. 

 
 
El botón de última página permite ir al usuario directamente a la última página de las 
imágenes cargadas. 
 
 

Dependiendo de la aplicación desde la cual se haya accedido, en la pantalla 'Visor' se 
mostrarán o se ocultarán diversas herramientas. En todo caso las funciones de estos 
botones son: 
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Borrar: Elimina las imágenes seleccionadas. También es posible acceder a esta 
función pulsando con el botón derecho del ratón sobre una de las fotografías que 
se visualizan. 
 

 
 

Rotar: Permite girar las fotografías seleccionadas 90ë en el sentido de las 
agujas del reloj, o en el sentido contrario. También es posible acceder a esta 
función pulsando con el botón derecho del ratón sobre una de las fotografías 
que se visualizan. 

 
 
 
Previsualización: Muestra a pantalla completa la fotografía seleccionada. La línea 
de puntos muestra el área real aproximada de impresión. 
 
 

 
Exportar Imágenes: Se accede al cuadro de dialogo 'Exportar', donde se 
permite guardar las imágenes seleccionadas en la carpeta de trabajo o a un 
dispositivo externo que lo permita. 
 

 
 

Grabación de CD: Se podrán hacer copias de seguridad de imágenes que 
estén guardadas en el equipo o grabar PhotoClickCD's para el cliente final. 
Permite también formatear CD's regrabables. 
 

 
 
Copia Índice: Previamente configurada en la pantalla de 'Configuración', esta 
herramienta crea una impresión con las miniaturas de las fotografías 
seleccionadas. Opcionalmente se puede incluir el nombre (ruta) de los archivos. 
 
 

 
Imprimir: Abre el cuadro de diálogo 'Imprimir', donde es posible seleccionar el 
número de copias a imprimir y el formato de impresión. 
Existe otro botón en la esquina inferior-izquierda de la pantalla, pulsando este 
botón, se accede al gestor de impresión 'Print Server', el cual nos permite 
realizar diferentes tareas de monitorización de las impresiones. 

 
 
Explorador: Muestra la ruta de la carpeta de trabajo actual y permite modificarla 
por alguna subcarpeta ya existente. 
 
 
 
Ajustes: Se accede a la pantalla 'Ajustes' donde es posible modificar ciertos 
parámetros de la fotografía seleccionada: equilibrio de color, densidad y 
saturación, así como blanco y negro, sepia y enfoque. 
 
 
Retoque: Se entra a la pantalla donde se permite cambiar el formato de la 
imagen, pintar, clonar áreas (por ejemplo, para tareas de restauración de fotos 
antiguas) y modificar ojos rojos. 
 
 
Decoración: Se abre la pantalla en la cual se pueden insertar motivos sobre la 
imagen y fusionarlos mediante un suavizado, colocar la imagen seleccionada 
sobre un fondo, insertar texto, marcos o componer calendarios. 
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MultiPrint: Se accede a la pantalla donde disponemos de utilidades necesarias 
para preparar una impresión compuesta de varias imágenes, con la posibilidad de 
elegir entre diferentes estilos de composición. 
 

3.3.2 - El Teclado en pantalla 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
A: Area de escritura  B: Selección de caracteres especiales  C: minúsculas/mayúsculas  
D: Botón de centrado del teclado  E: Botón de movimiento del teclado  
 
Para poder entrar datos alfanuméricos cuando sea necesario, se podrá usar el teclado en 
pantalla. Para ello, se pulsará sobre el icono que está disponible en todas las pantallas del 
programa DPSClick en las que se requiera la entrada de algún texto.  

 
 
 
 

 
 
Al presionar en la pantalla sobre ciertas teclas como las vocales, por ejemplo, aparecerán 
nuevos símbolos en la zona de selección de caracteres especiales. Si se presiona 
sucesivamente la misma tecla varias veces (en la imagen la tecla "i") se irá avanzando en 
color rojo a través de las diferentes símbolos disponibles. Para aceptar el símbolo 
seleccionado en rojo, será suficiente con esperar un pequeño intervalo de tiempo o bien 
presionar la tecla correspondiente al siguiente carácter que se desea escribir (por ejemplo la 
tecla "c"). 
 
Al presionar sobre el botón "Aceptar", se aplicará el mismo texto que se vea en la zona de 
visualización del teclado. Por el contrario, si se presiona el botón "Cancelar", no se aplicará 
ningún texto nuevo.  
 
 Al mostrarse el teclado en pantalla, éste aparecerá en la zona central de la misma. Si 
se desea, se puede mover hacia cualquiera de las cuatro esquinas de la pantalla, según el 
botón de desplazamiento del teclado que se haya pulsado (ver ilustración). Pulsando el 
botón de centrado, el teclado volverá a la posición central de pantalla.  

�

�

�

��
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3.3.3 - Exportar 

 
Cuando se está trabajando en la pantalla 'Visor', es posible seleccionar una 

o varias imágenes y guardarlas en la carpeta de trabajo o en otra carpeta 
dentro de la anterior.  
 

La opción de exportar permite grabar imágenes según los siguientes 
formatos: TIFF, BMP y JPG. Con el formato JPG, DPSClick trabaja con cuatro grados de 
compresión: Alta, Media, Baja y sin pérdida de calidad (Formato Propietario de DPSClick). Este 
último formato se podrá leer con el programa DPSClick, y no puede asegurarse su 
compatibilidad con el resto de programas de tratamiento de imagen que hay en el mercado. 
La ventaja de usar este formato es que el fichero de imagen se comprime pero los datos de 
imagen (píxeles o puntos de color) permanecen intactos, como en la imagen original. No hay 
ninguna pérdida de calidad.  

 
 

 
 

La opción Exportar es útil también para guardar trabajos a medio realizar mientras se 
atienden otros más urgentes. Se puede elegir entre guardar las imágenes en la carpeta de 
trabajo o alguna de sus subcarpetas.  

 
El equipo no permite exportar a las tarjetas de memoria de cámaras digitales. De este 

modo se asegura mantener la integridad de las imágenes del cliente final. 
  

En el caso de haber seleccionado una sola imagen a guardar, es posible 
cambiar el nombre con el cual el archivo será guardado. Para ello se usará el 
botón del Teclado en Pantalla. 

 
 

 
Si se desea crear o eliminar carpetas, es posible realizar esta función 
mediante los botones 'Borrar Carpeta' y 'Nueva Carpeta'. Cuando se pulsa el 
botón de crear carpeta, se pedirá el nombre de la nueva carpeta a crear. Si 

se decide borrar una carpeta, habrá que tenerse en cuenta que las imágenes que se 
encuentren dentro de esa carpeta se perderán, y no se podrán recuperar. 
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3.3.4 - Imprimir 

 
Tanto desde la pantalla 'Visor' como desde 'MultiPrint', es posible imprimir una 
o varias imágenes distintas, con la posibilidad de elegir su formato de salida y 
la cantidad de copias. Para ello, se seleccionarán y se pulsará el botón 
Aceptar (Imprimir). 

 
 

Se puede definir la cantidad de copias que se quiere por cada impresión, mediante el 
contador Copias. 

 
También es posible elegir en qué Formato se imprimirán las imágenes, pudiendo elegir 

entre el 'Formato A', el 'Formato B' o el 'Formato C', definidos en la pantalla de 
'Configuración'. 

 
Modo de Encuadre: puede elegir rellenar la zona de impresión con imagen (se 

imprime sin bordes pero se pueden perder datos de la imagen) o una imagen completa (se 
ve papel en blanco pero no se pierden datos de la imagen). 

 
Optimización permite elegir el modo de impresión: modo Color o modo Blanco y 

Negro/ Sepia (B&N-Sepia), optimizando la impresora para la opción elegida. 
 
Asignación de copias: antes de imprimir, puede elegir entre el modo Bloqueado 

(todas las imágenes se envían a la misma impresora) o el modo Balanceado (las imágenes 
se envían a todas las impresoras que poseen papel del mismo tamaño si la impresora está 
ocupada). 

 
NOTA: Si por error se imprimen fotografías en color escogiendo la optimización a Blanco y 

Negro, éstas no saldrán en blanco y negro, sino con un balance incorrecto de color. 
No es aconsejable imprimir fotografías en color y en blanco y negro en una misma 
impresión. Se aconseja separar las copias de color de las de blanco y negro en dos 
impresiones diferentes y optimizadas para su fin. 
 

ERROR DE IMPRESIÓN: En el caso de que ocurra un error en la impresión o simplemente 
ésta no se lleve a cabo, se observará el estado de impresora en la barra de mensajes 
de la pantalla 'Visor' o 'Multiprint' y seguidamente se accederá a la herramienta 
PrintServer mediante el botón situado en la esquina inferior-izquierda. (Ver apartado 
4.10) 
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3.3.5 - Grabación de CD  
 

Se pueden grabar CD's en dos modos.  
 

1) PhotoClickCD: este formato es para cliente final y le permite visualizar las imágenes 
en su casa si dispone de un PC, o usarlo para encargar segundas copias en el 
establecimiento más cercano que disponga de un servicio de revelado digital, entre otras. 

 
2) CD - Backup para hacer copias de seguridad de imágenes que se tienen guardadas 

en el equipo y así poder ganar espacio en el disco duro. 
 
A partir de la versión de software 2.20 también se pueden guardar archivos sin 

fotografía en PhotoClickCD y CD-BackUp, como películas o sonidos. Si desea más 
información, consulte el apartado 4.9.7. 

 
 
  3.3.5.1 - Grabación de un PhotoClickCD 

 
El PhotoClickCD es un CD-ROM grabado por el DPSClick para el cliente final con las 

imágenes que éste ha elegido. La ventaja del PhotoClickCD, respecto una grabación 
convencional de imágenes en un CD-ROM, es que éste incorpora un programa de 
visualización automática de las imágenes (para visualizarlas en cualquier PC) y nos imprime 
un Fotoindice. No es necesario abrir ningún programa de retoque fotográfico en el PC para 
poder visualizarlas, y además las imágenes se encuentran en diferentes resoluciones dentro 
del CD-ROM para poder facilitar una visualización eficiente y también para segundas 
copias.  

 
Si se guardan en CDROM archivos que no son fotografías y proceden de cámaras 
digitales, como sonidos o vídeos, dichos archivos estarán posteriormente disponibles en 
CD, en una carpeta con el nombre 'OTROS'. Estos archivos no pueden visualizarse con el 
software PhotolickCD pero si pueden hacerlo con cualquier aplicación Multimedia de 
Windows®.  

 
Nota importante: en el caso de que un cliente acuda al establecimiento fotográfico con 

un PhotoclickCD para realizar segundas copias, se deberá acceder a la carpeta HighRes 
del CD-ROM. En esta carpeta las imágenes están grabadas con la resolución original de 
las mismas. 
 

El fotógrafo puede incluir el logo y el nombre comercial de su establecimiento en la 
pantalla principal que verá el cliente en su casa cuando visualice las fotografías.  

Para conocer más detalles sobre cómo incluir el logo y el nombre comercial del 
establecimiento, ver la sección 4.9.5 y 4.9.6 de este manual. 
 

Para conocer más a fondo el programa PhotoclickCD, ver el capítulo 5 (El programa 
PhotoClickCD ) de este manual.  
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Pasos a seguir para grabar un PhotoClickCD: 

 
 

1) Mediante este botón de la pantalla "Visor" se accede al menú de 
grabación de CD's. Si no se ha seleccionado al menos una imagen de la 
pantalla Visor, no se podrá realizar en los siguientes pasos una 
grabación de PhotoClickCD. 

 

 
 
2) Se debe asegurar que está marcada la opción "Imágenes Seleccionadas". 
 
 Se nos informa también del número de imágenes seleccionadas antes de grabar el CD. 
 
3) Si se marca la opción "Simular Grabación" se indica que llegado el momento de la 
grabación del CD-ROM, se hará una simulación, sin llegar a escribirlo realmente. Esto 
puede llegar a ser especialmente útil cuando ha habido un problema en un primer intento de 
escritura (debido a un CD defectuoso, por ejemplo), y queremos hacer un segundo intento. 
 

 
4) Para grabar un PhotoClickCD se pulsará este botón. Automáticamente se 
abre la bandeja de la grabadora para introducir un CD grabable virgen. Al 
mismo tiempo se iniciará un proceso automático de creación de estructura 
de datos a grabar en el CD que puede durar más o menos según la cantidad 
de fotos seleccionadas.  

 
Nota: esta estructura sólo se creará una vez aunque estemos haciendo una simulación o 
una segunda copia del mismo CD. 
 
5) Finalizado este proceso, se pregunta al usuario un nombre que será el título general que 
aparecerá en pantalla en casa del cliente cuando visualice las fotografías. (Este texto esta 
limitado a 37 caracteres como máximo) 

 
 
 
 

� � 
 � 
 � ��� � �� � � � � � � � �� � �
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6) Una vez introducido este título, se pedirá confirmación. Se pulsará Aceptar, se cerrará 
automáticamente la bandeja de la grabadora (si estuviera abierta) y empezará la grabación. 
Si se pulsa cancelar se volverá al punto 2, pero con la estructura de datos ya creada.  

Se debe tener en cuenta que si estuviera seleccionada la opción de simular grabación, 
esta grabación no será real. Al finalizar la misma, se debe desmarcar la opción de 
Simulación y volver a pulsar el botón PhotoClickCD si finalmente se decide realizar la 
grabación. 

 
7) Al finalizar la grabación, se muestra un mensaje indicando si la grabación se ha realizado 
con éxito. En caso contrario, se indicará la causa del error.  

Se preguntará también al usuario si desea imprimir una “Copia Índice” de las imágenes 
grabadas en el CD.  

 
Nota importante: el CD-ROM PhotoclickCD se cierra de forma definitiva, esto significa que 
no se le podrán añadir nuevas imágenes. Esto garantiza la seguridad de las imágenes del 
cliente que se han grabado ya en el CD-ROM, y evita que en futuras grabaciones se 
corrompa la información debido a algún error con el disco. 

 
8) Si se desea, se podrá repetir la grabación tantas veces como se desee sin salir del menú 
de grabación de CD-ROM, teniendo en cuenta, como ya se ha indicado, que la estructura de 
datos ya se ha creado en el disco duro la primera vez y por lo tanto las siguientes 
grabaciones tardarán menos tiempo en realizarse.  

Al salir del menú de grabación se borrará automáticamente la estructura temporal. 
 

 
3.3.5.2 - Grabación de un CD BackUp. 
 
El CD BackUp es útil para el usuario del DPSClick para poder realizar copias de 

seguridad de aquellas imágenes o carpetas de imágenes que se encuentran dentro de la 
Carpeta de Trabajo. En principio esta es la forma indicada para poder conservar imágenes 
cuando se quieren borrarlas del equipo DPSClick.  

 
Nota: es muy importante no llenar la Carpeta de Trabajo con imágenes y carpetas 

hasta el punto de restar capacidad al equipo. Se debe tener en cuenta que el disco duro no 
se usa solo para almacenar información, sino también como memoria suplementaria para 
realizar cualquier tipo de operación. Si el equipo no dispone de espacio suficiente en el 
disco duro, el usuario notará una disminución de velocidad y rendimiento general del equipo 
DPSClick. Para ello es importante aprovechar la función de CD BackUp. 

 
 
Pasos a seguir para grabar un CD BackUP: 
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1), 2), 3) Se seguirán de igual forma los pasos 1 al 3 de la sección anterior referente a 
la grabación de un PhotoClickCD, con la excepción de que en el paso 2 se podrá escoger 
entre seleccionar imágenes del Visor solamente, o bien seleccionar imágenes de diferentes 
carpetas dentro de la Carpeta de trabajo. 

 
4) Se presionará este botón para grabar un CD Backup en el menú de 

grabación de CD's. En el caso de haber marcado previamente la opción de 
"Seleccionar ficheros", inmediatamente aparecerá la pantalla de Selección 
desde donde escogeremos ficheros de imágenes y carpetas para grabar en el 
CD. Esto se realizará del mismo modo a cómo se explica en la sección 4.4.2. 

 
Todas las imágenes y carpetas que se hayan incluido en la zona inferior de la pantalla 

serán los que se grabarán en el CD Backup, teniendo en cuenta que si una carpeta 
seleccionada ya contiene una de las imágenes que también esté incluida en la lista, el 
fichero de imagen sólo se grabará una vez en el CD-ROM. 

 
En la parte inferior derecha de la pantalla se indica el espacio disponible en el CD-ROM. 
Dicha cifra se actualiza cada vez que seleccionamos una carpeta o un archivo. Recuerde 
que este tamaño no debe exceder 650 Mbytes si se graba en un CD-ROM de 74 minutos de 
duración o 700 Mbytes para un CD-ROM de 80 minutos de grabación. Si vuelve de color 
rojo, significa que se ha superado la capacidad máxima. 

 
5) Se pulsará Aceptar para ir al siguiente paso. 

 
 
6) De igual forma que en el punto 5 del apartado anterior de PhotoClickCD, se requerirá 

la entrada de un nombre. En este caso, a diferencia del PhotoClickCD, este nombre 
identificará la etiqueta del CD-ROM. 

 
7) Se pedirá una confirmación final para empezar la grabación. Todo lo referente a la 

Simular grabación, visto en el apartado de PhotoClickCD, es igualmente válido para el CD 
BackUp. 

 
8) Finalizará la grabación, quedando el CD-ROM abierto para poder añadir 

posteriormente más sesiones. 
 
Si se comprueba posteriormente el CD grabado, se verá que cada vez que se han 

añadido imágenes en el mismo, éstas se han agrupado dentro de una nueva carpeta. El 
nombre de la carpeta se compone de la fecha y la hora de grabación. 
 



 

 
27

Manual de Usuario DPSClick 

v. 3. 20

3.3.5.3 - Borrador de CD-RW (CD's regrabables) 
 
Si es necesario borrar CD's regrabables se puede pulsar sobre este 
icono antes de empezar cualquier grabación. Se selecciona "Formato 
rápido" el borrado será mucho más rápido, pero para un borrado 
completo del CD (y mejor rendimiento) es mejor no marcarlo. 
 

 
3.3.6 - Copia Índice 
 
La copia índice tiene distintos aspectos configurables, como la cantidad de filas y columnas 
de imágenes aparecerán en la fotografía o la separación entre estas. También es posible 
elegir si a la hora de imprimir la copia, las imágenes se empiecen a numerar desde un 
numero concreto, para conseguir que la numeración coincida con la de los negativos.  
 
Una vez obtenidas las imágenes, se podrán modificar los niveles de color y cuando se 
desee, realizar la copia índice. También se deberá elegir en que formato se imprimirá la 
copia. 

 
3.3.6.1 - Copia Índice de negativos 

Estos serán los pasos a seguir para realizar una Copia Índice de tiras de negativos o 
diapositivas: 
 
 1) Primero se deberá elegir "Negativos" en la pantalla principal de DPSClick y escanear 
diferentes imágenes de la tira de negativos. Seguidamente se accederá a la pantalla "Visor".  

 
 
2) Mediante este botón se seleccionan automáticamente TODAS las 
imágenes del Visor, y se accede automáticamente a la pantalla de 
configuración de la Copia Índice. 

 
 

3) Al tratar con tiras de negativos, puede ser 
necesario tener que identificar el carrete asociado a 
la Copia Índice que se va a imprimir. Para ello, se 
rellenará el espacio "A". Esta información aparecerá 
impresa en el papel de la copia Índice. 

 
También se pueden identificar las miniaturas 

con el mismo número y letras con las que aparecen 
en los negativos. Para ello, se puede escribir el 
número o letra de la primera imagen válida del 
negativo en el apartado "B". 

 
Si la etiqueta de la tira de negativos empieza 

con la letra A, también se puede seleccionar en la 
opción "C". 

 
3) Se pueden aumentar el número de Copias 

(E), y escoger el formato de impresión (F). Se puede 
comprobar cuantas hojas ocupará la impresión (D) 

  
4) Se pulsará Aceptar (G) para imprimir. 
 

�

�

�

�

�

�

�
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3.3.6.2 - Copia Índice Genérica 
 

Para obtener una Copia Índice desde la pantalla "Visor" y no se hayan obtenido las 
imágenes mediante la opción "Negativos" de la pantalla principal, se procederá como sigue: 

 
 

1) Se usará este icono para seleccionar TODAS las imágenes del 
"Visor", y automáticamente acceder a la pantalla de 
configuración de Copia Índice. 

 
 
2) El número de copias (A) se 

puede aumentar, así como el formato 
de impresión (B). 

  
3) Pulse Aceptar (C) para 

imprimir. 
 
 
 
 
 

�

�

�
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3.3.7 - Explorador 
 

En el caso de acceder a la pantalla Visor habiendo seleccionado la "Carpeta de 
Trabajo", se podrá acceder a una de sus subcarpetas pulsando este botón. 
En el caso de acceder en modo 'CD-ROM', es posible examinar cualquier carpeta 
de la unidad usando esta misma herramienta. 

 
 

Existe la posibilidad de visualizar una miniatura de la imagen seleccionada si la opción 
"Vista Previa" está activada. Algunas veces, debido a los diferentes tipos de imágenes que 
puede leer el equipo, el proceso de lectura de una miniatura puede ser lento debido a 
características propias de la imagen y sobre todo si el proceso de lectura se realiza en un 
CD-ROM. Debido a ello, se podrá interrumpir el proceso de carga de una miniatura 
mediante la pulsación sobre la imagen o bien sobre la opción de "Vista previa". 

 
3.3.8 - Ajustes 

 
� A partir de la pantalla Visor es posible modificar el aspecto de las fotografías mediante 
la opción "Ajustes". Esta función permite variar el brillo de la imagen, el contraste, la saturación, 
el equilibrio de color CMY-RGB, el enfoque, ajustar el histograma manual o automáticamente, 
además de aplicar efectos 'Sepia' y 'Blanco y Negro'. Incluso se pueden aplicar de forma 
automática los cambios que se hayan realizado a una imagen a todas las del Visor o aquellas 
que estén seleccionadas en éste. 
�
 

 
 

 
Mediante la visualización de la imagen original a la izquierda y la modificada a la 

derecha, es posible un mejor control del ajuste.  
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Mediante una doble pulsación en la imagen de la izquierda se recuperará siempre la 
imagen original, perdiendo todos los cambios efectuados hasta el momento. 
 

También se dispone de un botón de Undo. Presionando sobre el mismo desharemos 
siempre la última acción sobre la imagen de la izquierda, hasta un máximo de 10 pasos. 
 

En la parte inferior de la pantalla de ajustes se dispone de varios apartados en forma 
de pestañas para poder acceder a las diferentes funciones antes mencionadas. Pulsando 
sobre las pestañas se mostrarán los parámetros de estas funciones y los controles para 
cambiarlos. Cada vez que se pasa de una pestaña a otra se pide confirmación de cambios 
si es que realmente los ha habido. 

 
3.3.8.1 - Ajustes Básicos 
 
En este apartado de ajustes se pueden cambiar los siguientes parámetros de forma muy 
rápida: 

 
Las tres filas de botones de la izquierda corresponden al equilibrio de color de los 

canales Rojo, Verde, Azul o los equivalentes Cyan, Magenta y Amarillo, por este orden. Los 
valores centrales siempre están marcados con el valor cero. 

 
Si se pulsa un botón situado a la derecha del botón central, se está reforzando el canal 

correspondiente hacia el color que indica el botón central. Así, por ejemplo, si pulsamos el 
botón 2 de la primera fila correspondiente al color Cian, se aumentará en 2 puntos el color cian 
de la imagen, mientras que si se pulsa el botón -2 de la misma fila, se reducirá en 2 puntos el 
valor de cian, o lo que es lo mismo, se aumentará en dos puntos el canal rojo.  

 
 

Del mismo modo, los valores a la derecha de la segunda fila (magenta), aumentarán el 
canal de magenta, mientras que a la izquierda aumentará el canal verde. Finalmente, en la fila 
amarilla, hacia la derecha aumenta el amarillo y hacia la izquierda aumenta el azul. 

 
Las tres filas de botones de la derecha se corresponden al balance de brillo, contraste y 

saturación de color, por este orden y de arriba a abajo. Los valores centrales siempre están 
marcados con el valor cero. 

Para subir el valor de cualquiera de los tres parámetros anteriores, se pulsarán los 
botones a la derecha del valor cero, y hacia la izquierda para bajarlos. 
 
 Cualquier cambio en alguno de estos parámetros es no destructivo, es decir, si ponemos todos 
los valores a cero recuperamos la imagen tal y como estaba al entrar en este apartado de 
ajuste. 

 
3.3.8.2 - Ajuste Fino 
 

Los parámetros que se ajustan en este apartado son los mismos que en el anterior, con 
la diferencia que se pueden realizar de un modo más preciso. Para cambiar los valores de 
las diferentes barras de control, se puede usar el botón central o bien pulsar sobre los 
botones de aumento (+) y decremento (-). 
 

El orden de los controles es exactamente el mismo que en el apartado anterior: cian, 
magenta, amarillo, brillo, contraste y saturación. Pulsando sobre el número del valor se 
resetea la barra y se pondrá a cero. 
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3.3.8.3 - Ajuste de Histograma 
 

En la pestaña de Histograma se podrá hacer una ajuste manual de histograma o un 
ajuste automático del mismo. 
 

En que consiste el histograma? 
 

Básicamente en él se obtiene información de la distribución de los niveles de intensidad 
(luz) en toda la imagen. Esto puede ser muy útil para poder analizar y mejorar una imagen 
que parece plana o con poca "dinámica". Este problema es muy común en muchas cámaras 
digitales que se encuentran en el mercado y también en escáneres, aunque estos últimos ya 
suelen incorporar herramientas de mejora automática de las imágenes cuando ya han sido 
adquiridas por el dispositivo. 
 

En el histograma, el eje horizontal tiene 256 valores diferentes (0 al 255) que no son 
más que los diferentes valores de intensidad que puede ofrecer un píxel o punto de la 
imagen. 
En el eje vertical se indica cuantos píxeles reales de la imagen analizada tienen el valor del 
eje X. En el ejemplo vemos que alrededor del valor 50 de brillo (eje horizontal) hay muchos 
pixeles o puntos de la imagen (eje vertical). Estamos ante una imagen con tendencia a 
valores oscuros. 

 
Además también se lee en las etiquetas "Oscuro" y "Nivel alto" los valores de 

intensidad más bajo y alto que tiene la imagen analizada. En el ejemplo, los píxeles que 
tienen el nivel más bajo son los que tienen un valor de 11, mientras que los que tienen el 
valor más alto (más luz) son los que tienen un valor de 225. Esto significa que, en la imagen 
cargada, no hay ningún pixel que tenga un valor inferior a 11, y tampoco ninguno que tenga 
un valor superior a 219. Esto implica que no se aprovecha todo el rango dinámico que 
puede ofrecer una imagen digital, no se están usando todos los valores posibles. 
 

En la siguiente imagen se han movido manualmente los cursores de ajuste hacia las 
partes del gráfico donde ya aparece información. El efecto sobre la imagen es que esta 
tiene más contraste o "profundidad". 
  Con ello, se indica al programa que se quiere que la "forma" o información del 
histograma empiece prácticamente en el cero y acabe prácticamente en el valor 255, es 
decir, se comprime el eje horizontal de forma que en realidad la imagen aumenta su rango 
dinámico. 
 

Así se distribuyen todos los píxeles de la imagen hacia nuevos valores arriba y abajo 
del eje de brillos, ganando así pixeles en valores oscuros y pixeles en valores claros. 
Se ha de tener en cuenta que casi siempre las imágenes tendrán miles de píxeles o puntos, 
y los valores más bajos del eje vertical no llegarán a verse. Para ello se pueden observar los 
valores de "Oscuro" y "Nivel alto" para tomarlos como referencia. En el ejemplo, en lugar de 
mover los cursores hacia los valores de 16 y 196, se podrían haber movido también a 11 y 
225. 
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NUEVO!�

 
No siempre se deberán ajustar los cursores hasta estos límites. Muchas veces será 

necesario sólo acercarse lo suficiente para obtener un buen resultado si no se quiere 
obtener una imagen con los brillos saturados o "quemados". Para ello deberá observarse 
continuamente la imagen mientras se mueven los cursores para controlar el efecto de la 
expansión de la dinámica. 
 

Con el botón       se moverán automáticamente los cursores para ajustar la dinámica 
del brillo de la imagen. 

 
 

Con el botón       se ajustará automáticamente el color de la imagen. 
 
 
3.3.8.4 - Sepia, Blanco y Negro, Enfoque 
 
 En el apartado "Más..." se tendrá acceso al resto de funciones.  

 
Con este botón se le aplica el efecto "Sepia" a la fotografía seleccionada. La 
imagen de la izquierda permanece intacta para comparar, mientras se pide 
confirmación al usuario para aplicar los cambios. 
 

Se podrán cambiar los ajustes de sepia si así se desea. Para ello se deberá marcar la 
opción "Cambiar ajustes de sepia" para poder activar las barras de control. Con estas tres 
barras se cambiará el equilibrio entre los canales rojo, verde y azul para obtener el ajuste de 
sepia que más guste al usuario. 

 

 
 
Si se desea recuperar los valores por defecto, se hará doble clic sobre cada uno de los 

tres números de los canales de color.  
 Para hacer efectivos los nuevos valores de sepia deberá haberse aplicado el efecto 
sobre la imagen actual. 

 
Con este botón la imagen editada se transforma en una imagen en "Blanco y 
Negro". La imagen de la izquierda permanece intacta para comparar, mientras se 
pide confirmación al usuario para aplicar los cambios. 
 
 
Esta herramienta permite modificar el nivel de Enfoque de la imagen en mayor o 
menor grado según se desee. Para más detalles sobre la pantalla de enfoque, ver 
el apartado 4.3.8.5. 
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En el caso de no estar satisfecho con la ultima modificación, es posible volver 
al estado anterior pulsando el botón "Deshacer". 
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3.3.8.5 - Enfoque 

 
Permite modificar el enfoque de la fotografía. Utilizando valores positivos, se 
acentuarán los bordes de la imagen. Aplicando valores negativos, la fotografía sufrirá 
un ligero desenfoque, eliminándose así pequeñas imperfecciones. 
Una vez elegido el valor de enfoque, se deberá aplicar pulsando el botón 'Aplicar'. 

Cada vez que se pulsa este botón se parte de la imagen original. Las sucesivas acciones de 
enfoque no se acumulan. 
 

 
 

Si se desea, es posible desplazarse por la imagen para apreciar mejor los resultados, 
mediante las acciones Zoom y Desplazamiento. 

 
3.3.8.6 - Guardar cambios 
 
Si guarda los cambios hechos en una imagen y decide no modificar sino crear una nueva, 
puede elegir entre los formatos de salida TIF, BMP, PSD (éstos ofrecen la máxima calidad) y 
JPG (alta calidad y baja compresión). Esto también se aplica a las herramientas de Decoración 
y Retoque. 

 
El nombre por defecto del nuevo archivo es el mismo que el original y un número que se 
añade. 
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3.3.9 - Retoque 

 
 
La función de esta aplicación es la de modificar el formato y el contenido de 
cualquier imagen, seleccionándola en la pantalla Visor y pulsando el botón 
"Retoque".  
 

 

 
 

 
Esta herramienta presenta las siguientes funciones: 

 
Se puede aumentar y disminuir la imagen para trabajar a detalle. Haciendo 
doble clic en el botón central, se consigue un zoom completo. Una vez activada 
esta acción, es posible modificar el nivel de zoom pulsando directamente sobre 
la imagen, tal como indica el icono del cursor cuando se mueve sobre la misma. 
Con el botón izquierdo del ratón aumentaremos el nivel de zoom y con el 
derecho lo reduciremos. 

 
 
Esta función le permite desplazarse a través de la imagen cuando ésta es mayor 
que el área de visualización, pulsando sobre un punto y desplazándolo a su nueva 
ubicación. 

 
 

Pulsando este icono, se guarda una copia temporal de la imagen que se está 
retocando, para poder recuperarla en otro momento. 
 
 
La función 'Restaurar' permite recuperar la imagen temporal guardada, si se hace 
una pulsación sobre el botón. 
 

 
 
Haciendo clic en este botón, es posible descartar el último cambio realizado con 
cualquiera de las herramientas. 
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Pulsando este botón, recuperaremos la imagen con el mismo aspecto que tenía 
antes de acceder a esta pantalla. 
 
 

 
 
Pulsando este botón se podrá imprimir la imagen. 
 
 

 
Las etiquetas Shift, Ctrl y Alt que pueden verse en la pantalla en la parte inferior derecha 
tienen diferentes funciones según la acción activada. 
 
 

3.3.9.1 - Cortar 
 
Esta función permite redefinir el formato de la imagen sin distorsionarla, 
aprovechando al máximo el tamaño de ésta, o permitiendo definirlo 
manualmente mediante un recuadro, con la posibilidad de mantener las 
proporciones. 
 

 
 
Es posible elegir entre tres formatos de fotografía. Esto hará que al 
crear un recuadro dentro de la imagen, éste tome las proporciones del 
formato. Si se desea que el recuadro no respete ninguna proporción, 
se deberá escoger la opción 'Formato Libre' [ ? x ? ]. 
 
También se puede crear un recuadro que aproveche al máximo el 
tamaño de la imagen, haciendo doble pulsación sobre cualquiera de 

los botones de formato. 
 

 
Una vez definido el recuadro es posible desplazarlo sobre la imagen y modificar 
su tamaño. Cuando el aspecto sea el deseado se deberá pulsar 'Aplicar' para 
validar el formato. 
 

 
 
3.3.9.2 - Ojos Rojos 

 
 
Con esta función es posible eliminar el efecto conocido como "Ojos rojos". 
 
 
 

 
Para utilizar esta herramienta, se debe rodear el ojo que sufra 
este defecto mediante un área de selección circular. Después 
se desplazará el cursor de la barra de brillo de ojos rojos 
hacia la derecha o hacia la izquierda, según si el ojo presenta 
un color brillante u oscuro, respectivamente. 
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3.3.9.3 - Clonado 

 
Su función es copiar regiones de la imagen de un lugar a otro, en trazos 
difuminados. 
 
 
 

 
Para hacer esto se permite elegir entre distintos tamaños y 
espesores de pincel. 
 
Se deberá marcar el punto de origen en la imagen y pintar en la zona 
donde se desee copiar la imagen. 
 

 
Esta herramienta dispone de distintas opciones: 
 
 - Pulsando ALT mientras se está clonando, se podrá designar un nuevo punto de origen 
mediante una pulsación en la imagen. 
- Pulsando CTRL (Control) el punto de origen no variará de posición mientras se esté 
clonando. 
- Pulsando SHIFT, podremos redefinir la distancia entre el punto de origen y el punto 
destino.  
- Se observará que pulsando la tecla shift del teclado (sin pulsar ningún botón del ratón) 
mientras se mueve el puntero, el cursor de origen quedará fijo y se desplazará el cursor 
destino. Si se suelta la tecla shift y se empieza a clonar (pulsando el botón izquierdo del 
ratón), la distancia origen-destino será la nueva. 

 
 
3.3.9.4 - Pintado 

 
 
Con esta función se pueden dibujar trazos suaves de color sobre la imagen. 
 
 
 
 
 
Es posible seleccionar el color con el cual se va a dibujar mediante el 
'Cuentagotas' (o pulsando Alt ) y pulsando directamente sobre un color de la 
imagen, o haciendo doble pulsación sobre los cuadros de color y escogiendo 
uno de la paleta. 
 

 
 

 
También se permite elegir entre distintos espesores (transparencia) de 
pincel además de su tamaño. 
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3.3.9.5 - Rellenar 
 

 
Con esta herramienta, se puede seleccionar una región y una vez definida, 
rellenarla de un determinado color pulsando el botón 'Aplicar'. 
 
Existen dos modos de selección de región: 

 
- Mano alzada: en la pantalla es el botón con el dibujo de la mano. 
Se podrá crear una forma cerrada mediante un trazo libre. Se 
podrá escoger entre un contorno irregular, cuadrado u ovalado 
según la selección activa.  
 
- Varita Mágica: se deberá elegir un grado de tolerancia de color y 
seguidamente seleccionar un color de la imagen. Todos los 
píxeles contiguos del color igual o semejante se seleccionarán. 
 
Si se desea, se pueden añadir nuevas regiones a la actual si se 
presiona la tecla Shift del teclado mientras dibujamos la nueva 
área, o eliminar parte de la región creada mediante la tecla Ctrl. 
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3.3.10 - Decoración 
 
Esta herramienta permite añadir imágenes, textos y motivos con transparencias, 
además de poder colocar la fotografía sobre un fondo, o insertarla en un marco o 
calendario. En esta pantalla se trabaja con las imágenes como si fueran objetos, 
los cuales se pueden mover por encima de la imagen principal, variar su tamaño y 
proporciones y, si se desea, fusionar de forma difuminada con el fondo. 

 

 
 
Esta herramienta dispone de acciones comunes, independientemente de la modalidad en la 
que se esté trabajando: 

Para insertar texto se debe pulsar este botón y seguidamente definir un recuadro 
sobre la imagen, en el lugar donde se desea que aparezca el texto. Una vez 
hecho esto, se puede escribir su contenido. Para ello se pulsará el botón de 
teclado en pantalla. El estilo del texto es configurable, tal y como se ve en la 
imagen: se podrá cambiar la fuente o tipografía, el tamaño, el modo (normal, 
negrita, cursiva, subrayado o tachado) y el color del texto, pulsando sobre el 
cuadrado de color. 

 
Si se tiene seleccionado un objeto que no sea un texto, esta función abre un 
cuadro de diálogo donde permite seleccionar una máscara de fusión y el grado 
de transición de la misma, y combinar, de manera suave, la imagen seleccionada 
sobre el fondo.  
 
 
Teniendo seleccionado un objeto, esta función lo gira 30ë según el sentido de las 
agujas del reloj. 
 
 
 Al pulsar este botón se elimina el objeto o los objetos seleccionados 
 
 
La función 'Deshacer' descarta las últimas acciones realizadas sobre la imagen 
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Pulsando este botón, recuperaremos la imagen con el mismo aspecto que tenía 
antes de acceder a esta pantalla. 
 

Los objetos pueden ser seleccionados mediante una pulsación o creando una ventana 
sobre la imagen, quedando seleccionados los objetos que se encuentran dentro. 
 
La herramienta 'Decoración' permite trabajar en diferentes modalidades dependiendo de las 
acciones que se deseen realizar. El cambio entre cualquiera de estos modos implicará que 
los objetos con los que se estaba trabajando, y la imagen de fondo, se fusionen en una sola 
imagen. Para insertar un objeto, se deberá arrastrar éste hacia la imagen. 

 
Fondos. La imagen con la que se está trabajando pasa a convertirse en un 
objeto que flotará sobre el fondo seleccionado en la lista. Si se desea se podrán 
combinar ambos objetos mediante un transición suavizada entre las dos 
imágenes. 

 
Motivos. En este modo disponemos de diferentes motivos o figuras decorativas 
a elegir con la característica común de tener un color plano de fondo, lo cual 
permite que el contorno de las figuras sea transparente. 
 

Calendarios. Al acceder a este modo, el calendario que se seleccione se 
colocará sobre la imagen, permitiendo ver está a través de una zona 
transparente. Además se puede modificar el tamaño y posición de la fotografía 
sobre el calendario. (Ver el apartado 4.3.10.2). 

 
Marcos. Si se elige este modo, se podrá elegir un marco que se añadirá a la 
fotografía y podremos ajustar la posición y tamaño de la imagen dentro de éste. 
(Ver el apartado 4.3.10.2) 
 
Explorador de Imágenes. Muestra una lista de las imágenes contenidas en la 
carpeta de trabajo, para que éstas puedan ser insertadas como objetos. 
 

 
3.3.10.1 – Fusión 
 

 
 

 
Al pulsar este botón para aplicar el efecto de fusión sobre un objeto en la 
pantalla 'Decoración', aparece el cuadro de diálogo de configuración de fusión. 
Aquí es posible definir el grado de la misma y elegir una máscara o crearla de 
nuevo.
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Para aplicar el efecto de fusión se necesita definir el grado de fusión y 
seleccionar una máscara de la lista de máscaras disponibles. Además existen 
otras opciones: 

 
Se pueden crear nuevas máscaras para añadirlas a la lista de disponibles. Tras 
pulsar este botón, se podrá dibujar una región sobre la imagen. 
Durante el proceso de dibujo de la región se pueden añadir nuevas regiones a 
la actual si se presiona Shift mientras dibujamos la nueva área, o  
eliminar parte de la región creada mediante Ctrl . 

 
Este botón transforma la región definida sobre la imagen, en una nueva 
máscara a la cual habrá que ponerle un nombre. 

 
Si se ha creado alguna máscara que no se va a utilizar nunca más, es posible 
eliminarla pulsando este botón. 
 

 
Si se acepta sin haber grabado la máscara, ésta se aplicará aunque no se 
grabará la máscara para próximas aplicaciones. 
 

 
 

3.3.10.2 - Calendarios y Marcos 
 

 
El marco o calendario seleccionado aparecerá sobre la fotografía que se está decorando. 

 
En la primera fase del montaje, se podrá ajustar el tamaño y desplazar la fotografía tras el 
marco o calendario, y encajarla posteriormente mediante el botón Aceptar. 

  
Se puede aumentar y disminuir el tamaño de la fotografía ajustándola a la 
región transparente del marco o calendario. 
 
 

 
Pulsando sobre las flechas, se desplazará la imagen tras el marco o 
calendario. 
 

 
 
Pulsando sobre dichos iconos se logra girar la imagen con el fin de 
encuadrarla sobre el marco o el calendario. 
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En la segunda fase del montaje y después de pulsar el botón Aceptar, se podrá ajustar el 
encuadre de la imagen final (composición de imagen más el marco o calendario), sobre un 
posible formato de impresión, a elegir de la lista desplegable. Al volver a pulsar el botón 
Aceptar, se fija la imagen y se vuelve a la pantalla principal de Decoración. 

 
 
Pulsando este botón se podrá regresar al modo de encuadre de la imagen 
dentro del marco o calendario. 
 
 

 
Se puede aumentar y disminuir el tamaño de la composición sobre el área de 
impresión. La reducción está limitada de modo que siempre una de las dos 
dimensiones de la imagen se ajusta los límites del área de impresión. 
 
 
 
Pulsando sobre las flechas, se desplazará la imagen sobre el área de 
impresión. 
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3.3.11 - Impresión múltiple (Multiprint) 
 

En esta pantalla se puede configurar la hoja de impresión a partir de la combinación de 
varias fotografías, pudiendo elegir entre distintos tipos de combinaciones dependiendo del 
formato elegido. Además también podremos ajustar el encuadre de una foto en el área de 
impresión: esto resulta muy útil en el caso de preferir la impresión de la imagen completa en 
lugar de imprimir a sangre y perder parte de la misma.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1: Ajuste rotación   2: Elegir composición   3: Selección tamaño de papel 
4: Guardar composición  5: Imprimir    6: Previsualizar imagen 
7: Buscar    8: Volver al Menú Principal. 

 
Su funcionamiento es tan sencillo como elegir una fotografía, arrastrarla al cuadro de 

ajustes, modificar su tamaño y posición, y transferir la imagen a una o varias posiciones de 
la composición. También es posible arrastrar la fotografía directamente a la composición, en 
el caso de que el encuadre perfecto no sea necesario.  
Si una imagen ya ha sido insertada, es posible ajustar su encuadre, arrastrándola a la 
región de ajuste. 
Las imágenes al depositarlas sobre el cuadro de ajustes se rotan por defecto con un sentido 
preestablecido, el cual puede ser variado, ver (1) en la imagen ejemplo. 

 
Zoom: Está herramienta permite modificar la porción de imagen que se 
mostrará en la composición, aumentando o disminuyendo su tamaño, pero 
sin modificar sus proporciones. 
 

 
 
Desplazar: Desplaza la fotografía dentro del recuadro que más tarde formará 
parte de la composición. 
 

 
Transferir: Copia el contenido del cuadro de ajuste a uno de los recuadros de la 
composición, o a todos si así se especifica activando la opción ' Transferir a 
todos '. Para seleccionar determinados recuadros de composición, se marcarán 
con el puntero mientras se mantiene pulsada la tecla Ctrl del teclado. 
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Combinaciones: A través de esta opción, se puede elegir entre 
distintos modos para componer las fotografías. Cada formato tiene 
sus propias combinaciones. 
 

 
 
 
Formatos: Se puede elegir entre los tres formatos predefinidos en el equipo. 
Cada uno de estos formatos nos permitirá elegir entre distintos tipos de 
combinación de fotografías. 
 
 
 
 
 
 
 
Imprimir: Imprimirá la composición mediante el cuadro de diálogo de la 
herramienta de impresión, donde se podrá seleccionar la cantidad de copias a 
imprimir. 
 

 
 
Guardar composición de impresión. Con este botón es posible grabar la 
composición de impresión para un uso posterior. Esto es muy útil para la 
composición de Orlas. 

 
 

  
Explorador. Con este botón es posible escoger la carpeta desde donde el 
Panel de Imágenes lee éstas. 
 
 

3.3.11.1 - Cómo componer Orlas 
 

 
Para componer Orlas en la pantalla Multiprint se procederá como sigue:  
 
1) Se debe escoger primero el tamaño de papel 20x25 y buscar "Academy" en la selección de 

composición. 
 
2) En el área de composición, se marcará sobre el fondo (el marco de fondo cambiará a color 
rojo). 
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3) Ahora se arrastrarán sobre el fondo del área de composición una imagen previamente 
preparada como fondo para orlas. Se puede buscar mediante el botón Explorador. 
 
4) Se arrastrará cada fotografía a la posición deseada, seleccionándola previamente en rojo. 
Además, se podrá salvar la composición y recuperarla posteriormente para continuar 
trabajando con ella. 
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3.4 - REVELADO DE CÁMARA DIGITAL 

 
 
Aplicación que dispone de todo lo necesario para imprimir de forma rápida y 
sencilla las fotografías hechas con cualquier cámara digital que use los 
formatos estándar del mercado, pudiendo visualizar las imágenes 
cómodamente y aplicarles las modificaciones de color necesarias antes de 
imprimirlas.  
 

Se permite también crear una "Copia Índice" de todas las imágenes de la cámara digital que 
se muestran en el Visor. Esta aplicación tiene deshabilitadas algunas opciones, tales como 
"Decoración", "Retoque" y "Impresión Múltiple" (MultiPrint). Para realizar este tipo de acciones 
con fotografías provenientes de cámara digital se deberá escoger la aplicación de Foto 
Estudio. 
 

 
3.4.1 Cómo leer e imprimir imágenes de una tarjeta de cámara digital. 

 
Estos serán los pasos a seguir cuando un cliente entregue imágenes que han sido 

capturadas con una cámara digital, y el soporte sea una tarjeta digital (CompactFlash, 
SmartMedia, MemoryStick,etc.). 

 
 Los pasos a seguir serán los siguientes. 
 

1) En primer lugar, y desde la pantalla principal, se escogerá la opción de cámara digital. 

 
 

2) En segundo lugar, se escogerá el tipo de dispositivo origen que ha usado el cliente: si es 
de cámara digital, se pulsará en el dibujo de la cámara. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) Al pulsar sobre cámara digital, aparece un mensaje pidiendo que se inserte la tarjeta 
digital: CompactFlash, MemoryStick, etc. Antes de aceptar el mensaje, se deberá 
introducir la tarjeta.  

Cámara 
Digital 

� �  � �� ! 
 �! � �
� " # � $� �� �%�� � � 
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4) Se acepta el mensaje.  

 
5) Seguidamente, se pregunta si se quieren cargar todas las imágenes del dispositivo o bien 

seleccionar algunas. Esta última opción es útil cuando en el dispositivo de entrada se 
conoce que hay muchas imágenes o bien son de un gran tamaño y no se desea un 
tiempo de carga largo. 

 
6) En caso de seleccionar todas las imágenes, empieza directamente un proceso de carga 

con indicador de progreso que una vez finalizado mostrará la pantalla visor con las 
imágenes cargadas. 

 
7) En caso de querer escoger sólo unas cuantas imágenes, aparecerá la pantalla de 

Selección. Para conocer su funcionamiento, ver el apartado 4.2.2. 
 

8) Una vez finalizado el proceso de carga, sea de todas las imágenes o de las 
seleccionadas, se requerirá al usuario que retire la tarjeta digital. Es importante realizar 
este paso para asegurarle al cliente la seguridad e integridad de sus datos. Las imágenes 
de tarjetas digitales se copian temporalmente en memoria para poder trabajar de un 
modo seguro con ellas. Al regresar a la pantalla principal del programa se borran 
automáticamente de la memoria. La única opción para mantenerlas en el equipo (con el 
permiso del cliente) seria exportarlas antes. 

 
9) Cuando el usuario acepta el mensaje de retirar la tarjeta, aparecerá la pantalla Visor. 
 
10) Según el tipo de imágenes que se estén cargando, inmediatamente se irán viendo todas 

las miniaturas de las mismas en pantalla o bien se llevará a cabo un proceso más lento 
de carga de cada una de ellas. Esto es debido a características propias de las imágenes 
originales, y no al propio DPSClick. 

 
11) Las imágenes que se cargan se distribuyen en diferentes páginas del panel principal de la 

pantalla Visor. 
 
12) No es necesario que acabe el proceso de carga de miniaturas de una página si no se 

desea. Se puede interrumpir éste mediante el botón de pausa situado a la derecha del 
panel de imágenes. Esto puede ser útil para acceder directamente a la siguiente página si 
la carga de cada página esta siendo lenta. Cuando se vuelve atrás en las páginas, se 
reanuda el proceso de carga allí donde se dejó. 

 
13) Finalizado el proceso de carga de las imágenes, se puede seleccionar una y examinarla 

con el botón de Previsualización (ver apartado 4.3.1 del manual), volver a la pantalla del 
Visor y pulsar el botón de imprimir, por ejemplo. 

 
Aparecerá el siguiente menú, donde se puede cambiar el número de copias por cada 
imagen que se quiere imprimir, el formato de impresión (en el ejemplo se ha escogido 
10x15cm) y la optimización de la impresora para Color o Blanco y negro / Sepia. 

 
Al aceptar se mandarán los trabajos automáticamente para imprimir. 
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Otras acciones que se pueden hacer son, por ejemplo, pulsar el botón de Ajustes para 
regular el brillo o el color de la imagen (ver apartado. 3.3.8 del manual) y regresar de la 
pantalla de Ajustes para imprimir la imagen ajustada. También se pueden seleccionar varias 
imágenes a la vez y pulsar el botón de imprimir, o bien pulsar el botón de Copia Índice. 

 
Copia Índice: Habiendo establecido previamente los parámetros en la pantalla 
de Configuración, esta herramienta crea copias índice a partir de las miniaturas 
de las fotografías. Esto puede ser útil para que el cliente sepa que imágenes 
tiene grabadas en la tarjeta digital, por ejemplo. 
 

3.4.2 - Cómo leer e imprimir imágenes de un CD-ROM. 
 

Estos serán los pasos a seguir cuando un cliente entregue imágenes que han sido 
capturadas con una cámara digital y grabadas posteriormente a un CD-ROM. 

 
 Los pasos a seguir serán los siguientes. 
 

1) En primer lugar, y desde la pantalla principal, se escogerá la opción de Cámara Digital. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) En segundo lugar, se escogerá el tipo de dispositivo origen que ha usado el cliente: en 
este caso el CD-ROM. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) Deberá abrirse la bandeja del lector de CD-ROM mediante el pulsador de expulsión 
situado normalmente a la derecha de la carátula del lector, en la parte frontal del equipo. 
Se colocará el CD-Rom del cliente sobre la bandeja y se presionará otra vez el pulsador 
del lector para que la bandeja se cierre. 

 
4) Se pulsará en el icono del CD-ROM en la pantalla de Entradas. Si no hay ninguno 

insertado en la bandeja, aparecerá el mensaje: "Imposible acceder al dispositivo". Se 
procederá como en el paso anterior. 

 
5) Seguidamente, aparecerá la pantalla de Selección. Para conocer su funcionamiento, ver 

el apartado 4.2.2 del manual. 
 

6) Una vez finalizado el proceso de carga, aparecerá la pantalla del Visor. 

Revelado de 
Cámara 
Digital 

CD-ROM 
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7) Según el tipo de imágenes que se estén cargando, inmediatamente se irán viendo todas 

las miniaturas de las mismas en pantalla o bien se llevará a cabo un proceso más lento 
de carga de cada una de ellas. Esto es debido a características propias de las imágenes 
originales, y no al propio DPSClick. 

 
8) Las imágenes que se cargan se distribuyen en diferentes páginas del panel principal de la 

pantalla Visor. 
 
9) No es necesario que acabe el proceso de carga de miniaturas de una página si no se 

desea. Se puede interrumpir éste mediante el botón de pausa situado a la derecha del 
panel de imágenes. Esto puede ser útil para acceder directamente a la siguiente página si 
la carga de cada página esta siendo lenta. Cuando se vuelve atrás en las páginas, se 
reanuda el proceso de carga allí donde se dejó. 

 
10) Finalizado el proceso de carga de las imágenes, se puede seleccionar una y examinarla 

con el botón de Previsualización (ver el apartado 4.3.1), volver a la pantalla del Visor y 
pulsar el botón de imprimir, por ejemplo. 

 
Aparecerá el siguiente menú, donde se puede cambiar el número de copias por cada 
imagen que se quiere imprimir, el formato de impresión (en el ejemplo se ha escogido 
10x15cm) y la optimización de la impresora para Color o Blanco y negro / Sepia. 

 
Al aceptar se mandarán los trabajos automáticamente para imprimir. 
 

 
 

 
3.4.2.1. Manipulación de imágenes de gran tamaño 

 
Algunos clientes acuden a los establecimientos fotográficos con un CD-ROM que incluye 
archivos de imágenes con resoluciones altas (por ejemplo, cada archivo, de 100Mb). 
 
Después de cargar el archivo durante unos minutos, si intenta ajustar los colores o decorar la 
imagen, resulta muy difícil trabajar con ella. La resolución máxima necesaria para CP3020 es 
de 25Mb, así que, si lo desea, puede reducir esos archivos de gran tamaño a 30Mb. En la 
pantalla del Visor, se le avisa sobre la gran resolución con un color azul en la barra de 
información. 
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Si hace doble click en dicha información, el software le preguntará si está seguro de que desea 
reducir el tamaño de la imagen: 
 

 
 
 
Si acepta, se iniciará el proceso de reducción. 
 

 
 
Ahora, podrá comprobar que se ha reducido la resolución de la imagen para que pueda trabajar 
bien con ella. Dicha calidad es suficiente para la impresora. 
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Si viene un cliente con más de un archivo superior a 50 o 60Mb guardados en un CD, aquí 
tiene un truco para poder trabajar con dichos archivos más rápidamente: 
 
Comience a cargar los archivos del CD como lo hace habitualmente pero cuando vea que se 
está cargando la primera imagen, pulse el botón de pausa. Haga doble click en el fondo para 
seleccionar todos los cuadros vacíos y expórtelos al disco duro. A continuación, volverá a 
iniciarse el proceso de carga pero lo podrá anular. Retroceda y entre en la pantalla de las 
fuentes a través de la opción de la carpeta de Trabajo. Busque la carpeta en la que ha copiado 
los archivos y, ahora, cárguelos desde ahí. 
 

�
3.4.3 - Cómo leer e imprimir imágenes de un PhotoClickCD en DPSClick 
 
Para acceder a las imágenes de un PhotoClickCD desde DPSClick (para hacer segundas 
copias, por ejemplo) se accederá en la pantalla principal a Foto Estudio o Revelado de Cámara 
Digital. En la siguiente pantalla, se elegirá CD-ROM y finalmente en la pantalla de Selección se 
abrirá la carpeta Highres. 
 
 
3.4.4 - Cómo leer e imprimir imágenes de los dispositivos Bluetooth (sólo de DPSClick 
v.2.21) 
 

Estos serán los pasos a seguir cuando un cliente entregue imágenes que han sido 
capturadas con un dispositivo Bluetooth. 

 
 

1) En primer lugar, y desde la pantalla principal, se escogerá la opción de cámara digital. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Revelado de 
Cámara Digital 
�
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2) A continuación, elija la fuente Bluetooth en la pantalla Fuentes. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) Ahora, se le pedirá que busque en el dispositivo Bluetooth del cliente cualquier dispositivo 
Bluetooth nuevo llamado "BTDPSClick" (por defecto) o que lleva el nombre que 
anteriormente se le ha asignado en "fuentes" de la pantalla de Configuración del programa 
DPSClick, en el cuadro de texto de identificación de Bluetooth. El sistema DPSClick esperará 
hasta que se envíe cualquier imagen del dispositivo Bluetooth del cliente. 

 
4) Una vez detectado el sistema DPSClick en el dispositivo Bluetooth del cliente y después de 
enviar la imagen a dicho sistema, DPSClick le avisará sobre las nuevas imágenes recibidas.  

 
5) Cuando se hayan enviado todas las imágenes, puede aceptar y, automáticamente, todas 
las imágenes se cargarán en la pantalla del Visor. 

 
6) Consulte el apartado 4.4.2 si desea imprimir dichas imágenes. 
 
 
3.5 - FOTOCARNET 

 
Esta herramienta permite la confección de fotografías de identidad a partir 
de cámara digital. Pulsando este botón en la pantalla principal empezará el 
proceso para Fotocarnet. 
En el siguiente apartado se detallan los pasos a seguir. 
 

3.5.1 Cómo componer e imprimir una fotografía de carnet usando una cámara digital 
estándar 
 
1) En primer lugar el usuario del equipo debe realizar la fotografía al cliente usando una 

cámara digital que use alguno de los dispositivos de almacenamiento digital compatible con 
el equipo: CompactFlash, Smartmedia, MemoryStick, etc. La posición de la cámara puede 
ser en horizontal o en vertical si así se desea, pero en el segundo caso es aconsejable usar 
siempre la misma orientación para configurar el DPSClick de modo que el Fotocarnet 
trabaje del modo más eficiente posible. 

 
2) Realizadas las fotografías, se apagará la cámara y se procederá a la extracción de la 

tarjeta de su interior.  
 
3) Se pulsará el botón de Fotocarnet en la pantalla principal del DPSClick y se introducirá la 

tarjeta cuando lo pida el programa. 
      Es importante recordar que el equipo sólo puede tener insertado en el lector un sólo tipo de 

tarjeta digital al mismo tiempo. En caso, por ejemplo, de tener insertadas una tarjeta del 
tipo Compact Flash y otra del tipo SmartMedia al mismo tiempo, no se asegura cual de los 
dos dispositivos se usará para introducir las imágenes. 

 
4) Al pulsar el botón de aceptar una vez introducida la tarjeta, se copiarán las imágenes 

automáticamente a la memoria del equipo. 
 

� �&� � 
 
 � � �
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5) Una vez finalizado este proceso, se pide la extracción de la tarjeta del lector del DPSClick. 
 
6) Después de aceptar el paso anterior, aparecerá la pantalla de FotoCarnet. 
 
7) Se escogerá la composición con la que se quiere trabajar (a,b,c o d). Al pulsar sobre 

alguna de éstas, se apreciará el cambio de formato en el Área de Ajuste (A) y también en el 
Área de Composición (H). 

 

 
 
 
A: Área de Ajuste  B:Modo de Rotación   C:Composiciones Predefinidas 
D: Botón de Borrado E: Convertir a Blanco y Negro F: Volver al menú principal  
G: Buscar  H: Área de Composición  I:Imprimir 
J: Panel de Imágenes 
 
 
8) En la parte de la derecha de la pantalla se encuentra el Panel de imágenes (J). Desde allí 

se arrastran las imágenes hacia el Área de Ajuste (también se pueden arrastrar hacia el 
Área de Composición directamente), pero antes se debe conocer de antemano cuál es el 
formato que queremos ajustar. Para ello, se marcará mediante una pulsación sobre el Área 
de Composición el formato de fotografía que se quiere ajustar. Esto es necesario porque 
los diferentes formatos (fotocarnet, pasaporte, cartera...) no guardan la misma proporción. 

 
9) Una vez arrastrada una imagen al Área de Ajuste, se podrá modificar su tamaño y 

posición para encuadrarla dentro de la zona reglamentaria.  
En el Área de ajuste se puede ver una línea punteada que se usará en el formato 
fotocarnet para ajustar el tamaño del rostro del cliente dentro de la zona. 
Cuando se arrastra una fotografía de formato apaisado (tal y como viene de la cámara 
digital) a la zona de ajuste y esta zona tiene formato de retrato (más alto que ancho), 
automáticamente se rota la imagen. No obstante, dicha pre-configuración puede ser 
variada, dejando predefinido aquel sentido de rotación que el usuario final prefiera (ver "B" 
en la imagen ejemplo). 

 
10) Cuando se haya ajustado el encuadre de la imagen, se podrá transferir ésta a una o varias 

posiciones de la composición. Si se marca la etiqueta "Transferir a todas" se copiará la 
imagen ajustada a todos los cuadros de la parte de Composición.  
Si en un cuadro de la composición no queda bien centrada la imagen, se marcará este 
cuadro, se volverá a arrastrar la imagen original desde el Panel de imágenes hacia el Área 
de Ajuste (se verá cómo cambia la relación de aspecto automáticamente acorde al nuevo 
cuadro seleccionado) y se procederá al ajuste. 

 
11) Una vez confeccionada la composición, se pulsará el botón de impresión (I). Se procederá 

del mismo modo que en las secciones referentes a impresión de los apartados 4.4.1 o 4.4.2 
del manual. 

� �
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Configuración: En la pantalla de Configuración general del programa (pantalla inicial) es 
posible elegir los cuatro formatos de composición que se podrán escoger y cual de ellos 
aparecerá seleccionado por defecto. 

 
Zoom: Está herramienta permite modificar la porción de imagen que se 
mostrará en la composición, aumentando o disminuyendo su tamaño, pero sin 
modificar sus proporciones. 
 

 
 
Desplazar: Desplaza la fotografía dentro del recuadro que más tarde formará 
parte de la composición. 
 
 
 
Transferir: Copia el contenido del cuadro de ajuste a uno de los recuadros de 
la composición, o a todos si así se especifica activando la opción 'Transferir a 
todos'. Para seleccionar determinados recuadros de composición, se 
marcarán con el puntero mientras se mantiene pulsada la tecla Ctrl del 
teclado.  

 
 
Combinaciones: Se podrá elegir entre 4 combinaciones (A - D), 
definidas anteriormente en la pantalla de Configuración. 
 

 
 
Formato: La pantalla Foto Carnet está preparada para trabajar con formato 
propio (seleccionado previamente en la pantalla Configuración). En el 
ejemplo es el 10x15. 
 

 
 
Blanco y Negro: si elige esta opción, toda imagen enviada al Área de 
Ajuste o al Área de Composición se convertirá a Blanco y Negro. 
 
 

 
 
Imprimir: Imprimirá la composición mediante el cuadro de diálogo de la 
herramienta de impresión, donde se podrá seleccionar la cantidad de copias 
a imprimir. 
 

 
 
3.5.2 Cómo componer e imprimir una fotografía de carnet usando la cámara digital 
DIS900D 
 
 

1) El primer paso será comprobar que la cámara DIS900D está conectada al sistema 
DPSClick a través del puerto USB y configurada en modo DPS (ver el manual de 
operación de la cámara DIS900D). Además, el modo DIS900 debe estar marcado en la 
pantalla de Configuración de DPSClick, en el apartado de Foto Carnet. 

 
2) Pulsar el botón de Foto ID en la pantalla principal del DPSClick. Después de esto, 

aparecerá la pantalla de Foto ID. 
 

3) Una vez se haya capturado la imagen pulsando el botón Shot de la Dis900D, pulsar el 
botón Print en la misma cámara. 
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4) Cuando aparece el mensaje "Enviando imagen" en la pantalla LCD del DIS900D, la 
imagen aparece automáticamente en el panel de imágenes y también se compone 
dentro del área de Composición. 

 
5) Consulte el apartado 4.5.1 para seguir con el proceso de composición de Fotocarnet. 
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3. 6 - FOTO ESTUDIO 

 
Esta herramienta se usará para llevar a cabo las tareas de un estudio 
fotográfico digital, permitiendo la toma de fotografías de estudio, su 
previsualización en la pantalla del equipo y la realización de los ajustes 
necesarios. 
Otra de sus funciones más destacadas es la posibilidad de realizar 
divertidos fotomontajes, la mezcla de imágenes mediante efectos de 
fusión, el clonado de áreas de la imagen a fin de corregir pequeños 
errores en las fotografías o modificar el formato de la imagen para que 
ésta coincida con el formato de impresión. 

 
Esta herramienta trabaja de forma similar a la herramienta 'Revelado de Cámara Digital', 
con la diferencia de que se dispone de las funciones 'Retoque', 'Decoración', 'MultiPrint' y 
'Copia Índice'. 
 

 
Retoque: Se entra a la pantalla donde se permite cambiar el formato de la 
imagen, pintar, clonar áreas y modificar ojos rojos. 
(Ver apartado 3.3.9 ). 
 

 
Decoración: Se abre la pantalla en la cual se pueden insertar imágenes en 
forma de motivos y si se desea, fusionarlas con la fotografía, colocar la 
imagen seleccionada sobre un fondo o dentro de un marco, insertar texto o 
componer calendarios. (Ver apartado 3.3.10). 
 

  
Impresión Múltiple: Se accede a la pantalla donde disponemos de utilidades 
necesarias para componer una fotografía formada por varias imágenes, con la 
posibilidad de elegir entre diferentes estilos de composición.  
(Ver apartado 3.3.11). 
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3. 7 - COPIA A COPIA 
 
Esta herramienta está diseñada para obtener, de forma rápida y sencilla, 
segundas copias y ampliaciones de fotografías ya reveladas, tanto en papel 
como en negativos y diapositivas. Esto se hará mediante un sencillo entorno 
de trabajo donde se podrá diferenciar entre obtener las imágenes a partir de 
un escáner plano o mediante un escáner de negativos.  
 

Los dos dispositivos deberán estar configurados previamente, pudiéndose tener diferentes 
escáneres instalados, pero solamente seleccionados uno de cada tipo (plano y de 
transparencias). Esto se tiene que precisar en la pantalla de 'Configuración'. 
 
Una vez escaneadas las imágenes o seleccionado el dispositivo de almacenamiento digital 
donde se encuentran las fotografías, se accederá a la pantalla 'Visor', donde se dispondrá 
de todas las herramientas. 
 

3.7.1 - Escanear 

 
3.7.1.1 - Modo Básico 
 

Esta pantalla aporta una forma rápida y sencilla de obtener fotografías a partir de un escáner 
plano o de negativos y diapositivas. 
 
Accediendo al escáner plano y con el modo Avanzado desactivado (ver apartado 4.9.2 del 
manual), se mostrarán las siguientes opciones: 
 

 
 
Vista Previa: Muestra en el recuadro de previsualización una imagen de baja 
resolución de un área de escaneo de tamaño DIN-A4. 
 
 
 
Escanear: Obtiene la imagen a través del escáner y se añade a la carpeta de 
trabajo. Seguidamente se accede a la pantalla 'Visor'. 
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Formatos: Se puede elegir entre distintos formatos de salida 
para impresión: 10x15, 13x18, 15x23 y formato libre. De esta 
forma, ya preparamos la imagen proporcional a la copia 
impresa que obtendremos. Todos los formatos son escalables 
y móviles sobre la superficie de previsualización. 

 
 
 

3.7.1.2 - Modo Avanzado 
 
Para todos los escáneres de negativos, y los escáneres planos homologados para 
DPSClick configurados en Modo Avanzado, el equipo no trabajará con las opciones 
anteriores, sino que aparecerá el programa de adquisición propio del fabricante del 
periférico. Esto permite trabajar con mucho mayor control sobre los parámetros de 
escaneado, aunque reduciendo la facilidad de uso. Para instrucciones de uso del 
escáner, se debe consultar el manual del fabricante. 
 
Una vez escaneada la imagen en Modo Avanzado, ésta aparecerá en la pantalla 
'Visor'. 
 
NOTA IMPORTANTE: cualquier escáner no homologado (pero sí testeado) para su 
uso con DPSClick trabajará única y exclusivamente en Modo Avanzado.  

 
 
 
 
 
 
 

ATENCIÓN: EL FABRICANTE NO SE HACE RESPONSABLE DEL 
CORRECTO FUNCIONAMIENTO DEL EQUIPO EN EL CASO DE LA 
INSTALACIÓN DE UN ESCÁNER QUE NO ESTUVIERE EN LA LISTA DE 
HOMOLOGADOS O TESTEADOS. 
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3. 8 - NEGATIVOS 

 
Esta herramienta permite realizar un escaneo múltiple (por lotes) de una tira 
entera o cortada de negativos y diapositivas, principalmente para hacer una 
copia índice y tener acceso a la información grabada en un dispositivo digital de 
forma rápida y sencilla. 
Está basado en el procesado rápido, pero permite también trabajar con las 
imágenes posteriormente, imprimirlas o grabarlas en un CD-ROM, dependiendo 
de la calidad que puede entregar el escáner. 

 
 

3.8.1 - Escáner de negativos LS4000 

 
 
Aparece el siguiente cuadro de diálogo, donde es posible elegir el tipo de revelado. 
 

 
Escanea el negativo contenido en el escáner. Una vez realizada esta función, 
se accederá a la pantalla Visor, pero es posible volver a la pantalla anterior 
para escanear y añadir más imágenes. 
 
 
 
Expulsa el negativo que se encuentre dentro del escáner. 
 
 
 
Para salir de la pantalla de Copia índice de negativos. 
 
 

 
 
Tipos de tira (Revelado): esta opción sirve para indicar a 
la aplicación el formato de la película de negativo, 
especificando si ésta se encuentra cortada en fragmentos 
de 4, 5 o 6 fotografías, o si se desea explorar una película 
sin cortar de 24 o 36 fotografías. 
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3.8.2 - Escáner de negativos PF1800LAB 
 
Si el sistema DPSClick está trabajando con el escáner de negativos PF1800LAB, se podrán 
escoger las resoluciones de salida automáticas: desde escaneado lento y alta calidad 
(Resolución Alta) del fichero de salida hasta escaneado rápido para calidad Foto índice: 
 

 
 
1- Resolución Alta: la mejor resolución para imprimir más tarde en tamaño W de la 
impresora CP8000. 
3- Resolución Media: la resolución necesaria para imprimir más tarde en tamaño L de la 
impresora CP8000. 
3- Resolución Baja: se escanean las imágenes a 800x600 pixel. Para grabar CD-ROM de 
baja resolución, con imágenes de resolución no imprimible. 
4- Foto Índice: esta resolución sólo se puede usar para hacer una Copia Índice de las 
imágenes escaneadas. 
 
Hay también otras opciones a escoger antes de empezar el escaneado por lotes: 
 
Tipo de Película: se puede escoger entre diferentes fabricantes de película de negativo, 
para así poder obtener la mejor calidad posible. 
 
Calidad Alta: disponible sólo para las opciones de Resolución Media y Alta. Permite 
obtener las imágenes a la máxima calidad posible, pero aumentando el tiempo de 
escaneado. 

 
 
 
Escanea el negativo contenido en el escáner. Una vez realizada esta función, 
se accederá a la pantalla Visor, pero es posible volver a la pantalla anterior 

para escanear y añadir más imágenes. 
 
 
 

 
Escanea el negativo contenido en el escáner. 

 
 

 
 
 
Expulsa el negativo que se encuentre dentro del escáner. 
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Para salir de la pantalla de Copia índice de negativos. 
 

 
Copia Índice: Una vez en la pantalla del Visor, al pulsar sobre el botón de Copia 

Índice, aparecerá el menú correspondiente a ésta, ya comentado en el apartado 4.3.1. 
 
 
Al tratar con tiras de negativos, puede ser necesario tener que identificar el carrete 

asociado a la Copia Índice que se va a imprimir. Para ello, se rellenará el espacio "A". Esta 
información aparecerá impresa en el papel de la copia Índice. 

 
También se pueden identificar las 

miniaturas con el mismo número y letras con las 
que aparecen en los negativos. Para ello, se 
puede escribir el número o letra de la primera 
imagen válida del negativo en el apartado "B". 

 
Si la etiqueta de la tira de negativos 

empieza con la letra A, también se puede 
seleccionar en la opción "C". 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

� �

� �

� �
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3.9- CONFIGURACION DPSCLICK 
 

Pantalla 'Configuración' 
 
Mediante este botón de la pantalla principal se accederá a la pantalla 
Configuración, desde donde se podrán configurar los diferentes parámetros del 
programa.  

 
3.9.1 - General 

 
En este apartado se configuran las opciones general de la aplicación, como por ejemplo 
el idioma, el tipo de formato con el cual se quiere imprimir, etc. 
 

 
 

IDIOMA  Selección del idioma de la aplicación. 
 

MEDIDA Unidad de medida utilizada al mostrar dimensiones en 
cualquier pantalla del programa: centímetros o pulgadas. 

  
 FORMATO A   Primer tipo de formato predeterminado de impresión. 
 
 FORMATO B   Segundo tipo de formato predeterminado de impresión. 
 
 FORMATO C   Tercer tipo de formato predeterminado de impresión. 

 
Sepia  Permite elegir los valores RGB del efecto sepia. Si se pulsa el 

botón 'Por Defecto' se cargarán los valores preconfigurados de 
fábrica. 

 
DPSClickArts: con este botón es posible arrancar el proceso de actualización 
para CD's nuevos de ClickArts, DPSCalendars, etc., si se dispone de uno de 
ellos. Se puede acceder a este icono cualquiera que sea la pestaña de 
configuración activada en ese momento.  
 

 
 
PhotoClickCD: con este botón es posible lanzar la aplicación incluida en un 
PhotoClickCD. Es útil para comprobar un PhotoClickCD después de haberlo 
grabado. Se puede acceder a este icono cualquiera que sea la pestaña de 
configuración activada en ese momento.  

 
Actualizar...: sólo para procedimientos de actualización.
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3.9.2 - Foto Carnet 

 
Configuración de las opciones para personalizar el sistema de Foto Carnet (Foto ID). Se 
podrán escoger las composiciones que se realizarán desde Foto Carnet. 
 

 
 

Formato Impresión  Formato predeterminado para Foto Carnet. 
 
DIS900  Se deberá marcar cuando se va a usar la cámara 

digital MITSUBISHI DIS900D para FotoID con conexión 
USB. El lector de tarjetas digitales se desactiva para 
FotoID. 

COMPO A, B, C, D  Tipos de composiciones predeterminadas para realizar 
con Foto Carnet (Foto ID). 
Aquí se podrá escoger entre diferentes composiciones 
para documentos ya preestablecidas en el sistema 
DPSClick. 

Composición por defecto.  Se seleccionará una composición que será la 
predeterminada al trabajar con Foto Carnet. Además se 
podrá ver una previsualización de esta composición, 
para identificarla gráficamente. 
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3.9.3 - Copia a Copia 
 

En esta pantalla se seleccionará el tipo de escáner para cada modalidad, ya sea escáner 
plano o de 35mm/Diapositivas. También se podrá ver una lista con todos los escáneres 
instalados en el sistema. 
 
A la derecha de la casilla de escáner plano seleccionado, se podrá marcar también si se 
desea trabajar en Modo Avanzado (ver el apartado 4.7.1.2) con el mismo. También es 
posible establecer la ruta del ejecutable ".exe" del escáner si éste lo posee. Para algunos 
escáneres es mejor lanzar la ejecución por separado de su aplicación propia, en lugar de 
trabajar mediante protocolo TWAIN. Recordar que posteriormente cuando se vayan a 
escanear las imágenes se deberán de grabar en la carpeta de trabajo ("WorkDirectory") o 
en otra carpeta creada dentro del anterior con el fin de ser rescatados desde DPSClick. 
 

 
 
Escáner Plano Tipo de escáner seleccionado para escáner plano. 
Modo Avanzado Se trabaja con la interface TWAIN y también con 

archivos .exe. propia del fabricante del dispositivo. 
Escáner 35mm/Diapos  Tipo de escáner seleccionado para Diapositivas o 

Negativos. 
Controladores TWAIN  Lista de escáneres instalados en el sistema. 

 
IMPORTANTE: La lista de escáneres se actualizará de forma automática según los 

controladores (TWAIN) que hayan instalados en el sistema. 
Para agregar un nuevo escáner sólo será necesario instalar sus controladores 
(por personal debidamente autorizado) y el sistema DPSClick lo detectará 
automáticamente quedando reflejado en dicha lista. 
 

Calibración Cuando se trabaja con el escáner de negativos PF1800 
LAB, se puede realizar una calibración de la posición 
de la película al principio de la tira. 

 
Limpieza de rayadas Se activa la limpieza de rayadas por software cuando 

se usa el escáner de negativos PF1800LAB, en dos 
modos: ajuste suave o fuerte. 

 
NOTA: Sólo es posible utilizar escáneres tipo TWAIN. Además, éstos deben estar 

incluidos en la lista de escáneres homologados o testeados para el sistema 
DPSClick. (Ver apartado 2.3.1) 
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3.9.4 - Decoración 

 
A través de esta herramienta se pueden añadir nuevos fondos, motivos, calendarios y 
marcos, que más tarde se podrán utilizar en la pantalla 'Decoración'. 
 

 
 
Fondos, 
Motivos: 

Botón +: Se abre un explorador (ver sección 4.9.4.1 - Añadir Imagen) con el que 
se puede elegir el Fondo o Motivo a insertar. Una vez elegido, este se 
añadirá a la librería de Fondos o Motivos. 

Botón - : Se elimina de su respectiva librería el Fondo o Motivo seleccionado. Con 
la tecla CTRL se puede seleccionar más de un archivo antes de 
eliminarlos. 

 
Botón x : Seleccione todos los archivos de la lista. Resulta práctico para eliminar 

todos los archivos al mismo tiempo con el botón '-'. 
 

Marcos, 
Calendarios: 

Botón + : Esta opción permite elegir un nuevo Marco o Calendario, para añadirlos 
a sus respectivas librerías. Seguidamente aparecerá una pantalla para 
seleccionar el color transparente. Se debe tener en cuenta que la zona 
de la imagen que se desee transparente debe tener un color continuo. 
Se recomienda también no trabajar con imágenes con alta compresión 
(.JPG muy comprimidos, por ejemplo) puesto que los contornos de las 
zonas que se suponen serán transparentes presentaran 
irregularidades.  
Una vez hecho esto, la imagen seleccionada se añadirá a su 
correspondiente lista. 

Botón - :   Se elimina de su respectiva librería el Marco o Calendario 
seleccionado.  Con la tecla CTRL se puede seleccionar más de un 
archivo antes de eliminarlos. 

 
Botón x : Seleccione todos los archivos de la lista. Resulta práctico para eliminar 

todos los archivos al mismo tiempo con el botón '-'. 
 

NOTA: En el caso de insertar un motivo que no sea vectorial (entiéndase como 
vectoriales los archivos: .wmf, .emf, .dwg, .dwf), no se garantiza que 
una vez compuesta la imagen la calidad sea la óptima, sobre todo si se 
aumenta mucho el tamaño del motivo respecto a su tamaño original. 
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3.9.4.1 - Añadir Imagen 

 
Permite seleccionar una imagen para añadirla a la librería con la que se esté trabajando. 
En esta pantalla se puede ver la vista previa de la imagen que se tiene seleccionada. 

 
3.9.4.2 - Selección de color transparente 

 
Se deberá seleccionar el color que se utilizará como color transparente, al insertar 
Calendarios o Marcos. 
 
Para seleccionar el color se deberá hacer clic sobre el color, en la imagen elegida. 
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3.9.5 - Copia Índice 

Opción para configurar los parámetros de la Copia Índice. 
 

 
 
 Parámetros de Impresión: 

 
Mostrar Nombre:  Si está activado se podrá ver en la Copia Índice el 

nombre del archivo de la imagen. 
 
Comentario:  Se podrá poner un texto en la Copia Índice, por 

ejemplo el nombre del establecimiento donde se 
ha realizado. 

 
Logo:  Permite introducir el logo (imagen) del 

establecimiento fotográfico. Para cambiarlo se 
debe pulsar encima de la imagen y aparecerá el 
menú para poder leer el fichero de imagen 
correspondiente. Ver sección 4.9.4. 

 
Filas:  Número de filas de la Copia Índice. 
 
Columnas:  Número de columnas de la Copia Índice. 
 
Interlineado Horizontal: Espacio en blanco entre filas. 
 
Interlineado Vertical: Espacio en blanco entre columnas. 
 
Imágenes verticales 
(Rotar derecha/izquierda):  En el caso de que el escáner grabe las imágenes 

adquiridas en el sentido vertical, se elegirá hacia 
que sentido se rotarán automáticamente al hacer 
la Copia Índice. 
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3.9.6 - Grabación de CD 
 
En este menú se configurarán los parámetros de Grabación de CD's. 
 

 
 
Etiqueta CD: se escribirá el nombre (etiqueta) que identificará al CD-ROM grabado por el 
equipo. 
 
Nombre de Tienda: se escribirá el nombre del establecimiento fotográfico para que 
aparezca en la pantalla principal del software PhotoClick CD cuando el cliente final lo 
visualice en su propio PC. 
 
Logo PhotoclickCD: si se marca esta opción, el logo del establecimiento fotográfico que se 
usa para la copia índice aparecerá también en la pantalla principal del software 
PhotoClickCD cuando el cliente final lo visualice en su propio PC 
 
Expulsar CD: si se marca esta opción, cuando acaba una grabación se expulsa 
automáticamente la bandeja de la grabadora. 
 
Formato propietario en imágenes de alta resolución: se marca si se desea que las 
imágenes de calidad alta de impresión de un Photoclick CD sólo se puedan imprimir en 
sistemas DPSClick. 
 
Verificar CD: se marca si se desea que durante la grabación de un CD se lleve a cabo un 
proceso de verificación de la escritura. 
 
Velocidad de grabación: se escoge cual es la velocidad de grabación para la grabadora. 
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NUEVO!�

 
3.9.7 - Fuentes (Dispositivos de lectura de imágenes) 

 
Tipos de dispositivos o soportes de los cuales se podrán leer las fotografías o imágenes 
realizadas. En este apartado se podrá indicar en que unidad y ruta de nuestro sistema se 
encuentran. 

 

 
 

Por defecto, ya viene predefinido para las unidades del equipo DPSClick y si no es 
absolutamente necesario, no es preciso realizar ningún cambio. 
 

En el cuadro "Extensiones de Archivo Personalizadas" también puede ajustar las nuevas 
extensiones de archivo para que DPSClick las pueda leer. Puede resultar útil si queremos 
grabar un CD con algunos archivos procedentes de cámaras digitales como archivos de 
vídeo o audio, o incluso archivos de imágenes que el software DPSClick no puede mostrar 
ni imprimir. Dichos archivos aparecerán en la pantalla Visor pero no habrá ninguna imagen 
dentro. 
 
Si quiere añadir una nueva extensión de archivo, escríbala con "*." al principio. (Por 
ejemplo, *.jpg*). Después, haga click en el botón "Añadir". Si desea eliminar una de las 
nuevas extensiones de archivo de la lista, pulse el botón "Eliminar". 
 
Identificación Bluetooth: Esta es la identificación Bluetooth que muestra DPSClick en la 
pantalla cuando el sistema está esperando a que se envíe cualquier imagen desde un 
dispositivo Bluetooth. Debe coincidir con la tira de identificación del software Bluetooth y se 
debe hacer manualmente. Los valores por defecto son válidos. 
 
 

Desde la versión 3.20, DPSClick puede trabajar con 10 unidades de lectura 
auxiliares, añadidas a las actuales. 
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NUEVO!�
 

3.9.8 - Composiciones 
 

 
Ésta opción permite configurar los formatos de las composiciones, así como importar y 
exportar dichos formatos en archivos. 
 

 
 

 
Importar Composición Utilice éste botón para cargar archivos de 

composiciones (.ini). 
 
Medidas Seleccionando “Cm” o “Inch”, se verán las medidas de 

las composiciones en dichas unidades.  
 
Guardar Composición Éste botón permite guardar la configuración actual de 

las composiciones.  
 
Mostrar composición actual 
Mostrar composición previa 
Mostrar composición por defecto  
 

Con éstos botones es posible mostrar las 
composiciones actuales, anteriores o por defecto, 
respectivamente. 
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3.10 - MÓDULO DE GESTIÓN DE IMPRESIÓN: 
 

 
DPSPrintServer 

 
3.10.1 - Introducción 

 
El módulo DPSPrintServer realiza la función de impresión del DPSClick, liberando al 
mismo de la gestión y envío de la información a través del bus SCSI. Para conseguir 
imprimir, debe estar ejecutado dicho programa aunque, desde la versión 3.20, DPSClick, 
lo carga automáticamente, en lugar de cargarse desde el inicio de Windows. La forma de 
comprobar si el mismo se halla activado sería apretando la tecla de Windows TM (Barra 
de Tareas), y verificando que aparece el siguiente icono: 

 
 

 
Se puede acceder al modulo DPSPrintServer mediante el 
icono de la barra de herramientas de WindowsTM, o haciendo 
clic sobre el botón situado en la esquina inferior-izquierda de 
la pantalla 'Visor', 'Multiprint' y 'FotoCarnet' de DPSClick, o 
bien desde la pantalla Principal. 
 
 
 

 
3.10.2 - Comprobación del Estado de las Impresoras. 
 

Realizar Doble-Clic sobre el icono de DPSPrintServer, mostrándose a continuación la 
pantalla de control del programa: 
Ahora, se puede ver la lista de trabajos e imágenes enviados a la impresora así como el 
estado de cada uno de ellos. 
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A través de este botón, se puede alternar entre activado y desactivado 
haciendo clic sobre el botón. El botón indica al estado al que se pasará 
al pulsar el botón. 

 
Explora el estado de las impresoras conectadas y muestra una tabla donde se 
describe su estado y el puerto donde están conectadas. En caso de existir algún 
problema, el programa mostrará de que tipo de error se trata. 

 
 
Realizar: Menu > Configuración > Impresoras: 

 
 

- En el cuadro de Estado se puede ver si hay un error en la impresora. 
 
- Advertencia: En el caso de no aparecer la información que mostramos a continuación, 

no hay ninguna impresora conectada al sistema. 
 

-  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  
 
 
 
 
 
- Dependiendo de la información sobre el estado, debe actuarse en consecuencia: 

 
a. Si no se detecta ninguna impresora (no se puede ver ninguna 

información) 
 

- Pulse el botón Buscar Impresoras para que el sistema DPSClick busque 
las impresoras. Espere unos 10/15 segundos. 

 
- Si alguna impresora todavía no ha sido detectada, compruebe que el 

modo real de trabajo de la impresora es SCSI o USB. Si la impresora 
está en modo SCSI, cierre el software DPSClick y apague la impresora, 
compruebe si los conectores SCSI y el enchufe están bien conectados y 
funcionan correctamente, y si el único LED del panel frontal de la 
impresora es ONLINE. En primer lugar, reinicie la impresora y, después, 
reinicie el sistema DPSClick.  

  
b. Tinta.../Papel.../Casete.../Atasco.../etc..  
 

Problemas con el Kit de consumible, verificación del error y actuar en 
consecuencia. 
 

c. Exceso de Temperatura 
 

Paro de seguridad de la impresora por sobrecalentamiento del cabezal 
térmico, esperar 1/2 minuto, la misma impresora volverá a funcionar 
correctamente. 

 

Núm. de copias 
restantes de la 
impresora 

�
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d. Puerta Abierta 
 

La puerta de la impresora se halla abierta. 
 
e. Imagen no Encontrada 

 
 
f. Tamaño de Impresión Incorrecto 
 

Ha introducido una tinta diferente al formato elegido. Verificar que el tipo 
de tinta introducido y el formato de impresión seleccionado sean iguales. 

 
 
3.10.3 - Comprobando instalación de Impresoras y Consumible 

 
 
Si se desea comprobar con detalle las impresoras conectadas al sistema, acceder a: 
 
Menu > Configuración > Impresoras: 
 

 
 
Puede comprobar el Nombre (modelo) de la impresora, el tipo de Conexión (SCSI o 
USB), el Destino y Dispositivo, el Formato (Tamaño del papel), las Copias restantes 
de la impresora (si está disponible esta información), y el Estado. 
No se puede cambiar esta información manualmente. El sistema detecta 
automáticamente todos estos parámetros. 
 
Nota: ciertos modelos de impresoras no podrán dar información acerca del papel 
disponible, mostrándose "9999" en ese campo. 
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3.10.4 - Eliminación y recuperación de Trabajos. 
 

Existe la posibilidad de eliminar o recuperar uno o varios trabajos: 
 

- Antes de hacer cualquier cosa con los trabajos de impresión, se recomienda interrumpir 
el Printserver con el botón de pausa. 

 
- Para eliminar un trabajo en particular se deberá seleccionar con el ratón, pulsando 

seguidamente el botón "Eliminar trabajo" . También se pueden eliminar todos los 
trabajos ("Eliminar todos" ) o eliminar sólo los trabajos que pertenecen a la misma 
petición ("Eliminar Petición" ). 

 
 

 
 
- Si hay algún problema después de enviar los trabajos a la impresora y éstos se 

bloquean, pueden volver a enviarse pulsando los botones "Recuperar todos" , 
"Recuperar petición" , "Recuperar trabajo" .  

 
- "Reenviar Petición" : en el modo de impresión bloqueada (no balanceada) los trabajos 

desaparecen de la impresora a la que han sido enviados así que, ahora, la aplicación 
Printserver puede decidir enviarlos a otra impresora. Esto puede resultar útil cuando una 
impresora no tiene papel y el usuario quiere seguir con la impresión. 
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3.10.5 - Ajustes de impresión: Enfoque, Gama de color y Modo  
 
Se pueden seleccionar diferentes ajustes de calidad de impresión: 
 

- Menu/Ajuste/Enfoque: Variación del detalle (Enfatización de los contornos). 
Existen tres grados: Suave, Normal, Duro. Además existe el modo Usuario 
(Personalizado) donde es posible elegir entre Auto, se utilizan valores 
automáticos de apertura, y Manual, donde es posible configurar los valores del 
Umbral y la Cantidad de píxeles de la Máscara de enfoque. 

- Menu/Ajuste/Gamma de Color: Profundidad de color. Existen dos valores: Foto 
y Gran Contraste, en el que los tonos puros se contrastan en mayor grado. 

- Menu/Ajuste/Modo: Podemos seleccionar el modo de trabajo ID, mediante el 
cual se consiguen una mejor calidad de la imagen en detrimento de la velocidad 
de impresión. Se recomienda trabajar en este modo para fotografía de estudio. 

 
3.10.6 - Ajustes de impresión: Color 

�
- Para cambiar el ajuste del color de la impresora elegida, seleccione 

Menú/Configuración/Impresoras. 
-  

Elija la opción de Corrección del Color Básica o Avanzada. 
Ahora, pulse el botón "Configurar..." de la pantalla Lista de impresoras detectadas. 

 
�

Ahora cada impresora del mismo tipo tiene su propia curva de ajuste de color y parámetros 
de impresión (enfoque, modo y gama).  

�
 3.10.6.1 - Ajustes básicos del color��
  
 Si se elige la opción "Básica" del menú Corrección del color, aparece esta pantalla:  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� �
�

� �
�
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A) Nos permite ajustar el color por componentes (R,G,B) de forma separada, o bien, a la vez 

(Luminosidad). 
 
B) Puede guardar diferentes configuraciones para cada impresora que ha conectado al sistema 
y para el Blanco y Negro o el Color. 
 
 3.10.6.2 - Ajustes avanzados del color  
 

 Si se elige la opción " Avanzada" del menú Corrección del color, aparece esta 
pantalla:  

 

 
Ahora, se puede cambiar el ajuste del color con estas curvas. El ajuste puede 

realizarse con una curva genérica o utilizando diferentes curvas para cada canal de color. 
Se puede elegir la impresora que desea ajustar y diferenciar entre el ajuste de Color y el ajuste 
de Blanco y Negro. 
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3.11 - ESTADÍSTICAS 
 
Este apartado nos permitirá saber cómo obtener de forma sencilla un resumen de todos el 
trabajos realizados con el equipo. De este modo, tendremos en nuestras manos una 
herramienta extremadamente útil y eficaz para distintos propósitos: 
 
En primer lugar, para controlar el consumo medio de papel y que permitirá una gestión mucho 
más eficaz del stock de consumibles. Además, el sistema le permite realizar consultas 
personalizadas según distintos parámetros tales como fecha, formatos, servicios entre otros. 
 
Por otra parte, y desde el punto de vista de marketing, los datos que a través de esta función 
se pueden obtener resultan muy valiosos. Esta información puede ser empleada para realizar 
promociones, enfatizar un servicio o formato en particular, realizar campañas de temporada y 
controlar su respuesta, etc.  
 
En definitiva, otro aspecto de suma importancia a tener en cuenta que convierte al DPS click en 
un sistema integral y completo. 
 
 

3.11.1 - Configuración General. 
  
  

Información General: 
 
Nos muestra información del trabajo realizado en el equipo, a modo de resumen, sobre los 
distintos Productos, consumibles y dispositivos de almacenamiento usados. 
 
Esta información nos puede venir presentada como TOTAL (desde la instalación del 
equipo), MES (del mes actual) y PERIODO (del periodo definido). 
 

 
 
A) Productos:  
 
Total impresiones: número de imágenes impresas. 
Total CD's: número de CD's grabados. Se incluyen tanto PhotoClickCD como copias 
simples. 
Total INDEX: numero de copias índice impresas . 
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B) Papel: Nos informa del consumo de los distintos tipos de consumibles, L / W / X  
 
C) Papeles mas usados (este mes): 
 
Nos informa de los 3 tipos de papel mas usados en el equipo durante el ultimo mes. Nos 
presenta la información ordenada según la frecuencia de uso. 
 
D) Dispositivos más usados (este mes) 
 
Nos informa de los 3 dispositivos de almacenamiento mas usados en el equipo durante el 
ultimo mes. Nos presenta la información ordenada según la frecuencia de uso. 
 
E) Imprimir resumen 
 
Nos imprime la información anteriormente mencionada. El tamaño de papel usado para la 
impresión es el que este configurado como Formato A. 
 
Periodos: 
 
Un periodo se considera como un tiempo variable, definido por el usuario, que nos permitirá 
tener un control del trabajo realizado tanto de forma semanal, trimestral o de la forma que 
mas nos convenga. 
 
El periodo viene delimitado por una fecha inicial y una final. La fecha inicial se determina 
cada vez que Inicializamos el periodo, y la fecha final es siempre el día actual. 
 
Para inicializar un periodo seleccionaremos la fecha deseada de inicio y seguidamente 
pulsaremos el botón "Inicializar Periodo", tras ello veremos cómo la fecha de inicio de 
periodo queda actualizada. 

 
 

Importar/Exportar estadísticas: 
 
Desde la versión 3.20 es posible exportar e importar estadísticas, haciendo clic sobre los 
botones situados a la derecha de las opciones de “Períodos”. 
Esta opción permite hacer copia de seguridad de las estadísticas, y recuperarlas en caso de 
fallo del sistema. Además, permite mantener una base de datos del histórico de 
estadísticas. 
 
 
3.11.2 - Consultas Personalizadas. 

 
Nos permite hacer consultas detalladas sobre los diferentes trabajos realizados en el 
equipo. De esta forma podremos obtener la información deseada según los parámetros 
siguientes: Producto, Formato, Área, Entradas. 
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Parámetros de las consultas: 
 
Producto: productos obtenidos con el equipo DPS Click (Impresiones, FotoIndices, CD's...) 
 
Formato: formatos de papel posibles al imprimir con el equipo (S,M,L,X,W,...) 
 
Área: Distintas áreas de negocio del DPS. Se corresponden con las diferentes opciones 
que aparecen en la pantalla inicial del equipo. 
 
Entradas: Tipos de dispositivos de entrada de imágenes (Compact Flash, SmartMedia, SD, 
...) 
 
Tiempo: Actúa sobre la consulta proporcionándonos los datos de todos los trabajos (Todo), 
del día actual (Hoy), del periodo (Periodo) o del intervalo de tiempo que deseemos. 
 
 
Realización de consultas: 
 
Para realizar una consulta seleccionaremos los parámetros deseados Producto, Formato, 
Área, Entrada y tiempo, y luego pulsaremos el botón "Realizar Consulta".  
 
Los datos serán mostrados en la parte inferior de la pantalla, indicándonos tanto el detalle 
de la consulta como un resumen de ella. 
 
Con la opción de "Imprimir" nos dará la posibilidad de tener en papel la información 
obtenida. El tamaño del papel de impresión vendrá marcado por el formato seleccionado 
como "Formato A". 
 
NOTA: Cualquier imagen enviada al Servidor de Impresión se sumará a las estadísticas 
aunque el trabajo de impresión sea cancelado  
Si se envía una imagen a imprimir y ésta tiene un problema como falta de papel, tinta, etc. 
también se contará esta impresión en las estadísticas. 

 
 
3.11.3 - Reinicializar los datos de estadísticas 
 
 

 
Con este botón se pueden reinicializar todos los datos de estadísticas: se 
borrarán todos estos datos después de confirmarlo! 
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4 - PHOTOCLICKCD 
 

 Cuando se graba un PhotoClickCD, en éste no sólo se graban las imágenes que ha 
seleccionado el usuario, sino también un programa que permite visualizarlas cómodamente en 
cualquier PC con sistema operativo compatible con Windows 95/98/Me TM o Windows 
2000/NT/XP TM . 

 
 Al introducir el CD-ROM en el lector de un PC que tenga activado el modo de autoarranque, 
se activará el programa automáticamente al cabo de unos segundos, viéndose la pantalla de la 
ilustración. Si el programa no arranca automáticamente, se deberá acceder al lector de CD-
ROM a través del icono "Mi PC" que se encuentra en el escritorio de Windows TM y buscar en el 
directorio raíz del CD-ROM la aplicación PhotoClickCD.exe. Se deberá ejecutar esta aplicación 
mediante doble pulsación del ratón sobre ella o mediante los menús de Windows TM . 
 
 Se recomienda una resolución de 800x600 para ver esta pantalla al máximo de ampliación. Si 
la resolución es menor, no se ejecutará correctamente. Si es mayor, se rellenará el espacio de 
pantalla sobrante en color negro. 

 
La pantalla principal que se verá es la siguiente: 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
A: Barra de Menús.      B: Espacio reservado para el logotipo  
C: Nombre del establecimiento y Título de Sesión.  D: Panel de imágenes. 
E: Funciones principales. 
 

En ella se pueden ver distintas áreas: 
 

·  En la parte superior se puede ver el nombre de la tienda de fotografía y el nombre de la 
sesión de fotos que escoge el cliente en el momento de grabar el CD. También en esta 
parte superior se encuentra el logotipo de la aplicación(derecha de la imagen) y el 
logotipo de la tienda de fotografía en caso de existir(izquierda de la imagen) y un menú 
con las utilidades que permite la aplicación. 

A�
�

B�
�

C�
�

D�
�
E�
�
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·  En la parte central se encuentran las fotografías del cliente insertadas en un recuadro 

que permite seleccionar de una en una (haciendo click en cada una por separado) o 
todas (haciendo doble click en cualquier parte del interior del marco que contiene las 
fotos), esta selección quedará resaltada mediante un marco rojo alrededor de cada 
fotografía seleccionada y en la parte inferior se puede ver el número de fotografías 
seleccionadas en cada momento. Además se encuentra una barra de desplazamiento 
(en caso de que el número de fotos sea superior a 20) 

·  Para poder ver las fotos que queden ocultas. Debajo del marco se ve la fecha en la que 
el CD fue grabado. 

·  En la parte derecha de la imagen se ven los botones correspondientes a las funciones 
que permite la aplicación que se describen más adelante. Estas mismas funciones se 
pueden ejecutar desde el menú superior, y también pulsando el botón derecho del 
ratón en cualquier posición del marco que contiene las fotos. 

 
4.1 - Botones en pantalla: 

 
PhotoClickCD: pulsando sobre el icono de PhotoClickCD se muestra 
información acerca de la versión y características de la aplicación. Esta 
función también es accesible pulsando encima del menú "Acerca de ..." en la 
barra de menús. 
 
Rotar en sentido horario: Esta acción permite rotar una imagen, 
seleccionada previamente del panel, 90ë en el sentido de las agujas del reloj 
y mantenerla rotada tanto en el Panel de imágenes, como en Zoom y en el 
Slide Show. 

 
 
Rotar en sentido antihorario: Esta acción permite rotar una imagen, 
seleccionada previamente del panel, 90ë en el sentido contrario de las agujas 
del reloj y mantenerla rotada tanto en el Panel de imágenes, como en Zoom 
y en el Slide Show. 

 
 
Zoom: Permite ver a pantalla completa la/s fotografía/s seleccionada/s e ir 
cambiando de una a otra pulsando sobre los iconos de avance y retroceso.  
La imagen ocupará siempre el máximo espacio posible en pantalla, 
independientemente de la resolución de la misma. 

 
Para avanzar o retroceder se puede usar también el teclado del PC pulsando espacio, 
AvPág o " ¯̄̄̄ " para ver la siguiente foto, y borrar, RePág o " ­­­­ " para ver la fotografía 
anterior. Se puede usar el ratón para avanzar (pulsando en el centro de la pantalla) y 
salir (parte central superior de la pantalla): por supuesto, si se está usando una máquina 
DPSClick para ejecutar la aplicación PhotoClickCD, se puede pulsar con el dedo 
directamente sobre la pantalla. 
 Otra función que se permite dentro del Zoom es la de rotar la imagen que se está 
visualizando mediante la pulsación de ¬¬¬¬  para rotar 90ë en sentido inverso a las agujas 
de reloj o ®®®®  para rotar 90ë en sentido de las agujas del reloj. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

( )�! � �
�# � %� * �
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Slide Show (Carrusel): muestra un carrusel a pantalla completa de todas las 
fotografías que no estén ocultas manteniendo en pantalla las fotos durante un 
tiempo determinado. 
Las acciones que permite está función son las mismas que la de Zoom para 
pasar de una fotografía a otra. 

 
 
Salir: Como su nombre indica sirve para salir y cerrar la aplicación. Esta 
acción también se puede ejecutar pulsando simultáneamente las teclas 
CTRL+Z. 
 

 
 
4.2 - Funciones de la barra de menús: 
 
 
·  Archivo:  
 

 
 
 

Salir: La misma acción que el icono "Exit" 
(Salir). 

 
 
 
 
 
·  Acción: 
 
 

Dentro de "Acción" se encuentran las funciones de 
PhotoClickCd para visualizar las fotos. 

 
  

 
 
 
 
 
 
 

·  Zoom: La función indicada en el icono de Zoom. 
 

·  Slide Show: 
 

 
·  Tiempo entre imágenes: muestra una pantalla en la que se puede 

seleccionar el tiempo que permanecerá cada imagen en pantalla, en 
segundos (por defecto 5 segundos). 

 

 
 

·  Slide Show: permite iniciar el carrusel. 
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·  Visualizador: en modo Zoom o Slide Show, se puede elegir entre mostrar las 

imágenes con su resolución real (Tamaño Real), o ajustarlas al tamaño de la 
pantalla (Tamaño de Visualización). 

 
  
 

·  Ocultar: En el caso de que no se quiera que alguna de las fotografías cargadas se 
muestre en el carrusel y/o en el Zoom, se podrá ocultar una vez seleccionada 
mediante esta opción. Aparecerá cubierta con una rejilla en el panel de imágenes. 

 
 

 
 

 
 

·  Mostrar: En caso de que alguna fotografía esté oculta, si se selecciona y se hace 
clic en la opción "Mostrar", la reja que la esconde desaparece. La foto se mostrará 
normalmente, tanto en el panel de imágenes como en posteriores Zooms y Slide 
Show. 

 
 

·  Invertir Selección: Esta acción permite seleccionar automáticamente las fotos no 
seleccionadas y deseleccionar las seleccionadas. 

 
 

 
 
 
 

·  Rotar Sentido del reloj y Rotar Sentido Inverso Reloj:  
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·  Funciones del teclado: 

 
 
 

 
 
 
 
En esta opción se muestra las funciones que tiene cada tecla en cada una de las acciones 
disponibles en el PhotoClickCD. 
 
·  Idioma: 

 
Esta opción permite cambiar el idioma de la aplicación 

 
·  Acerca de ... 
 

 
 

 
Se muestra la siguiente pantalla: 
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4.3 - Botón derecho del ratón  

 
 Las acciones anteriormente mencionadas son accesibles también a través del menú 

que aparece cuando pulsamos el botón derecho del ratón encima del visor de fotografías 
de nuestra aplicación. 

 
 
 
 
5 - NOTAS DE INSTALACIÓN 
 

El equipo DPSClick dispone de dos maneras de instalar el programa DPSClick en el 
sistema: 
 
- Instalación CD: 

Este CD contiene el programa DPSClick y las librerías básicas de Fondos, Motivos, 
Marcos, Calendarios y Mascaras de Fusión. Además, contiene la protección 
necesaria para ejecutar el Programa. 
 
En el caso de que el programa dejara de funcionar correctamente o se perdiera 
accidentalmente alguna de las imágenes de las librerías, se recomienda desinstalar el 
programa DPSClick y volver a instalarlo desde este CD-ROM. 
 
La reinstalación no afectará a las imágenes contenidas en la Carpeta de Trabajo 
(WorkDirectory). 

 
 
- CD de Recuperación (sólo hasta versión 9 de hardware): 

Solo en el caso de que el sistema se haya vuelto inestable, y no se haya podido 
solucionar este problema instalando de nuevo el programa desde el CD de 
Instalación, se deberá utilizar este CD de Recuperación. 
 
Para utilizarlo, deberá introducir el CD de Recuperación y reiniciar el equipo.  
 
NOTA: a partir de la versión de hardware 9 del DPSClick, los datos de recuperación 
se encuentran en otra partición del disco duro. El CD de instalación permite recuperar 
el sistema utilizando los datos del disco duro. 

 
 
 

ATENCIÓN: SI SE UTILIZA EL CD DE RECUPERACIÓN, SE PERDERÁN 
TODOS LOS ARCHIVOS, SE ELIMINARAN TODOS LOS DATOS DEL 
EQUIPO, Y SE INSTALARÁ EL SISTEMA OPERATIVO Y EL PROGRAMA 
DPSCLICK DE NUEVO. 
 

 
 
 

 
ATENCIÓN: EL FABRICANTE NO SE HACE RESPONSABLE DEL 
FUNCIONAMIENTO CORRECTO DEL EQUIPO EN CASO DE 
INSTALACIÓN DE PROGRAMAS AJENOS AL MISMO, Y/O 
MANIPULACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO Y HARDWARE. 
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6 - Problemas y Soluciones: 
 

6.1 - Lectura de Imágenes de Cámara Digital (SmartMedia, Compact Flash...) 
  

 El sistema DPSClick consta de un lector de 7 soportes digitales: Smart Media, 
Compact Flash, Microdrive, Memory Stick y tarjeta SD/Multimedia. La conexión de dicho 
lector a la Unidad Procesadora se realiza mediante el puerto USB.  
A menudo, las tarjetas introducidas, por su uso frecuente, pueden generar errores de 
Lectura/Escritura, que a su vez producen que el lector no las reconozca, y ocasionalmente, 
que el sistema operativo deshabilite el dispositivo con el fin de no ocasionar un colapso del 
mismo.  

 
 La lista de problemas:  

 
Problema Causa Solución 

 
La tarjeta con imágenes se halla 
corrupta o bien no hay imágenes 
en ella. 
 

 
- Revisar que se halle en buen 
estado la tarjeta digital. 
- Comprobar que las imágenes 
pueden ser leídas desde la cámara 
origen. Si fuera imposible, proceder a 
su formateo. 
- Recordar al usuario de la cámara 
digital que ésta debe apagarse 
SIEMPRE antes de extraer la tarjeta 
digital de su interior. 
- Comprobar que en Mi PC 
(Escritorio de WindowsTM ), se ven las 
unidades lógicas. En caso contrario, 
realizar la reconexión del lector (ver 
Nota 1). 

 
 

Se ha introducido 
incorrectamente la tarjeta con 

imágenes 
 

 
Proceder a su correcta inserción. 

 
DPSClick no lee 
imágenes de cámara 
digital. 

 
No reconoce la tarjeta. 
 

 
- Comprobar que en Mi PC 
(Escritorio de WindowsTM ), se ven las 
unidades lógicas. En caso contrario, 
realizar la reconexión del lector (ver 
Nota 1). 
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El dispositivo de Lectura USB ha 
sido deshabilitado por el Sistema 
Operativo, desapareciendo las 
unidades lógicas asignadas a cada 
tarjeta. 
 

Proceder a la reconexión del lector 
(ver Nota 1). 

 
 

(NOTA 1) ReInstalación del Lector de Cámara digital. 
  

1.- Desconectar el dispositivo, pulsando la tecla de WindowsTM, para a continuación 
pulsar el botón derecho del ratón sobre el icono de dispositivo E/S. 

 
 

2.- Proceder a efectuar su desinstalación. Siga los pasos 1,2,3 que se muestran en la 
ilustración. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.- A continuación desconectar el cable USB del lector situado en la parte posterior del 
equipo. 

�
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4.- Proceder a reiniciar el equipo. 
 
5.- Realizar conexión del cable USB del Lector sobre el puerto USB1, una vez haya 

arrancado el sistema. 
 
6.- El sistema le detectará nuevamente el Lector.  
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6.2 - Problemas adquiriendo imágenes desde Escáneres 
 

En ocasiones los dispositivos tipo escáner, como por ejemplo los de negativos y 
opacos, por razones de saturación del sistema o causadas por el mismo operario, dejan 
de funcionar óptimamente, perdiendo la conexión con el equipo, o bien ralentizando su 
funcionamiento. En tal caso, procederemos a apagar el dispositivo en cuestión y reiniciar 
el sistema. Es normal que en estos dispositivos los mecanismos de arranque sean algo 
lentos. Así pues, antes de empezar a trabajar con los escáneres (empezar un escaneado 
o previsualización, por ejemplo) se aconseja asegurarse de que hayan acabado de 
realizar las correspondientes inicializaciones de sus mecanismos. Estos procesos se 
reconocen por el ruido emitido por la mecánica y el parpadeo de las luces situadas en 
sus correspondientes frontales. Seguidamente el sistema funcionará óptimamente. 

 
6.3 - Problemas de Impresión 
 

Para averiguar si existe un error de impresión, mirar la barra de estado de la ventana 
'Visor' o acceder directamente a la herramienta PrintServer. Se puede acceder al módulo 
DPS PrintServer mediante el icono de la barra de herramientas de Windows TM (junto al 
reloj), o haciendo clic sobre el botón situado en la esquina inferior-izquierda de la 
pantalla 'Visor' de DPSClick. 
(Ver apartado 4.10). 

 

 
 
 

 
6.4 Problemas de Grabación de CD 

 
  Mensajes de error y manera de proceder. 
  

1) CD finalizado 
 

Indica que la grabación ha finalizado de forma satisfactoria. 
 

2) CD no válido 
 

No se puede realizar la grabación por un problema con el CD introducido. 
 

Causa  Solución 
El Cd no es virgen o es defectuoso Inserte un Cd virgen 
No se ha introducido ningún Cd Inserte un Cd virgen 
La marca del Cd no es compatible Consulte lista de Cd compatible o baje 

la velocidad de grabación 
Se ha introducido el Cd al revés en la 
bandeja de la grabadora. 

Abra la bandeja de la grabadora y gire 
el Cd virgen. 

 
3) Imposible grabar a esta velocidad 

 
La grabadora no puede grabar a esta velocidad. 
 
Solución: Baje la velocidad de grabación (la recomendada es x8) 

 
4) Error construyendo estructura 
 

Ha ocurrido un error durante la construcción de la estructura. 
 
Solución: Póngase en contacto con el servicio técnico. 
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5) Error grabando CD - XXX 
 

Ha ocurrido un error no definido anteriormente. XXX indica el código de error.  
 
Solución: En caso de persistir el problema contactar con su servicio 
técnico/Help Desk. 

 
6.5 - Otros 
 

Para cualquier otro tipo de incidencia a nivel de interacción de dispositivos de 
Hardware periféricos (impresora, escáner, etc...) con la unidad central del equipo, 
recomendamos el apagado y posterior encendido de los dispositivos periféricos, 
reiniciando seguidamente la unidad central (DPSClick). En caso de persistir el problema 
contactar con su servicio técnico/Help Desk. 



 

 
91

Manual de Usuario DPSClick 

v. 3. 20

Nombre de los importadores 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
 
Francia 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
25 Boulevard des Bouvets, 92741  
Nanterre Cedex, 
Francia 
Teléfono (+33) 1 55 68 55 00  Fax. (+33) 1 55 68 57 31 
 
Alemania 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
Gothaer Str. 8, Ratingen / P.O. Box 1548 
40835 Ratingen 
Alemania 
Teléfono (+49) 2120 486 9250  Fax. (+49) 2102 486 7320 
 
Irlanda 
Mitsubishi Electric Ireland 
Westgate Business Park, Ballymount 
Dublín 24 
Irlanda 
Teléfono (+353) 1 4198844  Fax. (+353) 1 4564422 
 
Italia 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
Centro Dir. Colleoni, Pal. Perseo - Ingr.2 
Via Paracelso 12,  
20041 Agrate B. (Milán) 
Italia 
Teléfono (+39) 039 60531  Fax. (+39) 039 6053214 
 
Benelux 
Mitsubishi Electric Benelux 
Nijverheidsweg 23A, 3641 RP Mijdrecht / Postbus 222 
3640 AE Mijdrecht 
Holanda 
Teléfono (+31) 297 282461  Fax. (+31) 297 283936 
 
España (Barcelona) 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
Carretera de Rubi 76-80, Apartado de correos 420 
08190 Sant Cugat del Vallés (Barcelona) 
España 
Teléfono (+34) 93 565 31 54  Fax. (+34) 93 589 43 88 
 
Países Escandinavos 
Mitsubishi Electric Scandinavia 
Hammarbacken 14, P.O. Box 750 
SE-191 27 Sollentuna 
Suecia 
Teléfono (+46) 8 625 10 00  Fax. (+46) 8 625 10 36 
 
Reino Unido  
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
Travellers Lane, Hatfield 
Herts AL10 8XB 
Reino Unido 
Teléfono (+44) 1707 278684  Fax. (+44) 1707 278541 
 
Rusia 
Mitsubishi Electric Europe B.V. 
Moscow Representative Office 
52, bldg. 5, Kosmodamianskaya Nab. 
113054, Moscú 
Rusia 
Teléfono (+7) 095 721-2070  Fax. (+7) 095 721-2071�


